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ENGLISH

INTRODUCTION

Thank you for purchasing the Donner Arena2000 Amp Modeling / Multi-effects Processor!

The Arena2000 is a professional guitar multi-effects processor that boasts portable size, powerful tones, and flexible operation. The advanced FVACM technology, which was
developed by Donner’s teams, greatly restores the characteristics of classic guitar effects and amplifiers and achieves dramatic changes in sound. This processor includes 80
Hi-res models covering from classic to modern guitar amplifiers, 50 built-in cab IR models (and 50 Slots for loading 3rd Part IRs), and 10 mic simulators, for a total of 278
effects. Optional effects blocks in the effect chain for flexible signal routing and multi-function Ctrl & EXP pedals ensure unlimited control possibilities during your performance!
The built-in 40 styles drum machine and up to 60s looper allow you to achieve a one-man band! Extensive interfaces support MIDI IN, PC code preset switching, come with
USB-C for supporting both computer and mobile phone tone editing. Start with the Arena2000 to enjoy and find out the happiness of music!

FEATURES

e FVACM (Forward Analog Virtual Circuit Modeling) Technology e Multi-function Ctrl and Expression Pedals ensure unlimited control possibilities
e 150 Presets (50 Banks x 3 Presets)  Built-in Drum Machine with 40 Patterns, and 60s Looper with Reversed/Double
e 80 Hi-res Amp Models Speed/Half Speed

e 50 Built-in Cab IR Models + 50 Slots for Loading 3rd Part IRs e USB Audio/Recording supports recording dry and effect signal simultaneously

e IR Length: 23.2ms e MIDI IN for External Switching Devices

o ATotal of 278 Effects e Computer Software for Tone Editing, Backup, and Firmware Update

e Moveable Effects Blocks for Flexible Signal Routing e Mobile App for Bluetooth wireless Tone Editing

PRECAUTIONS

Please read the following in detail first before operation.

e Please use the AC adapter which supplies 9V DC by this product.

e Please turn off the power supply and pull out the power cord when the product is not in use for an extended period of time.

e Make sure that the power is off when connecting or cutting off the power cord.

e In order to avoid interference with other products such as televisions and radios, do not place the product near the electrical devices.
e Please do not disassemble or modify this product so as to avoid the danger of fire and electric shock.

e Do not store it in the following environments: Direct sunlight, high temperature, excessive humidity, excessive dust, strong vibration.
e Do not clean the product with thinners, alcohol, or similar chemicals to avoid discoloration.

e Donner is not responsible for damage caused by improper use or modifications to the device.
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o XLR Output L/R Jacks: Balanced stereo main outputs.

9 GND/LIFT Switch: For controlling whether the XLR balanced output is grounded.

6 USB-C Jack: USB Type C connector for connecting to the computer for USB audio, tone
editing, backups, firmware upgrades, and IRs import.

o Headphone Jack: 1/8" stereo output interface for connecting the headphone.

e AUX IN Jack: 1/8" stereo external audio input connector.

@ EXP2 External Pedal Jack: Connect an external expression pedal with a 1/4" stereo
TRS cable or a dual-footswitch pedal.

e Output L/R Jacks: 1/4" TS unbalanced stereo outputs. To use mono signal, just plug in
the L output.

e Input Jack: 1/4" TS mono high impedance input for guitar/bass.

e MIDI IN Jack: 5-pin MIDI IN input for receiving MIDI control messages.

@ Power Switch: Turn on/off the power.

m DC IN Jack: Use a 9V DC regulated power adapter, 500mA Q-CO-Q

@ Tieline Buckle: Used to tie the power adapter to prevent the power cable from falling off.

@ Output Volume Knob: Control the volume of the 1/4" unbalanced outputs.

@ XLR Volume Knob: Control the volume of the XLR balanced outputs.

@ Parameter Knob 1-5: Used to adjust effect parameters.

@ LCD Display: 3.5-inch TFT color screen (320 X 480 pixels).

@ Value Knob: Pressable knob for navigating the menu and adjusting the parameters.

@ Q Button: "HOME” function. Pressing for return to the HOME screen (preset page).

@ 49 Button: “BACK” function. For exiting the current operation or returning to the
previous menu.

@ Page Button: Used for effect modules to turn pages.

@ Store Button: Press the button for storing presets.
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@ System Button: Press the button to enter the system menu for
global setups.

@ Effect Blocks Button: Turn On/Off the effect blocks, or enter the
blocks for effect editing.

@ Drum Button: Press the button to enter the drum machine interface.

@ EXP Button: Press the button to set the expression pedal functions
(EXP1/EXP2).

@ Tuner Button: Press the button to enter the tuner interface.

@ Loop Button: Press the button to enter the looper interface.

@ CTRL Button: Press the button to set the CTRL footswitch functions.

@ Output Button: Press the button to set if Cab Sim effect is assigned
to XLR and 1/4” outputs.

@ Headphone Volume Knob: Control the volume of the headphone
output.

@ Footswitch A: With RGB light circle, corresponding to the function
indicated in the screen. Default is to switch the preset of group Ain
this Bank.

@ Footswitch B: With RGB light circle, corresponding to the function
indicated in the screen. Default is to switch the preset of group B in
this Bank.

@ Footswitch C: With RGB light circle, corresponding to the function
indicated in the screen. Default is to switch the preset of group C in
this Bank.

@ EXP Pedal: For controlling the defined parameters in real-time.



OPERATION

[ This operation guide allows you to enjoy the powerful sound and flexible control of the Arena2000 quickly and safely! ]

Making Connections

Cautions: There are several different connections options available with the Arena2000.

1. Before connecting the Arena2000, make sure that the volume knobs of OUTPUT, XLR, and PHONE are turned to the minimum.

2. Follow the principle that after connecting all the devices, turn on the effect device first, then turn on the playback devices (such as amplifiers). When turning off, turn off
playback device first, and then the effect device.

3. Recommend using the power supply that is equipped with the Arena2000, because mismatches and noise may occur when using other power supplies.

4. Input and Unbalanced Output L/R must use 1/4" mono shielded audio cables. High-quality audio cables ensure clean and stable signal transmission.
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& Incorrect operation may lead to damage to devices and hearing!
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Using Presets
Arena 2000 provides a total of 150 presets (50 Banks, 3 presets per bank). All presets can be selected by rotating the Value Knob.

MPO ----- BPM CtrlA CtrlB
Value Of the TAP TE P REVERB
OlA ARENA 2000 4 ***** Preset Name

‘ v

Input/Output Level

---- Effects Blocks/Signal Chain

1
1
|
1
1
|
1
|
v

EXP and EXP2 functions ’
and parameters R m Volume m Position m j

1. Selecting Presets

(@ By pressing the Footswitch A/B/C can switch three presets in the same bank, the footswitch of the selected preset will light

up in white. [ 01A ROCK DRIVE

@ Press the Footswitch A/B or B/C simultaneously can switch between banks or connect an external dual-footswitch pedal to
switch banks. { 01B TEXAS BLUES
{ 01C TWIN CLEAN

2. Adjusting The Volume

Use the OUTPUT, XLR, and PHONE Volume Knobs to adjust the output volume.

Effects Blocks On/Off and Adjustment O o o e T e e B

(@ Press the name of the Effect Block on the panel can turn on/off or enter the Screen - -t ---——-—— -+ a DOVQ
adjustment interface of this block. Value Knob . _ |

(2) Rotating the Value Knob can select the effects under the present block, and
the Knobs 1-5 below the screen can adjust the effect parameters on the Knob 1-5 - - -

corresponding screen.

® Pressing g} or pressing 49 continuously can return to the main interface Effects Blocks - - -

of the effect chain.
@ If an effect has more than one adjustment page, touching { } can turn

pages.
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Changing the Order of Effect Blocks of the Chain
Arena2000 allows the user to change the order of the effect blocks in the chain. Cursor
Step 1: Press Q’ to return to the main screen, press the Value Knob and the preset name bar will change to blue
from green.

Step 2: Then rotate the Value Knob until a cursor appears above the effects chain, rotate the Value Knob to choose

the effect block which you want to move.
Step 3: Press the Value Knob to select it, then rotate the Value Knob to place the selected block in the new position. EQ
Step 4: Finally, press the Value Knob again to confirm.

MG FXB DELAY REVERB

Preset Switching Mode and Control Mode

There are two modes of operation for Arena2000 footswitches: Preset Switching Mode and Control Mode.

@ The default is Preset Switching Mode when power on, in this mode, the currently selected preset footswitch will light up white. Step this footswitch to toggle between Preset
Switching Mode and Control Mode. The light of this footswitch will turn green in Control Mode. The other two footswitches will become Ctrl footswitches, which can be set as
any effect block switch, tuner switch, or TAP tempo switch.

2 The control contents for the other two footswitches can be set by pressing the panel's CTRL button. (See CTRL and EXP settings for details) In Control Mode, press A/B
or B/C footswitch together can still switch the banks, and after the bank and preset are selected, it will automatically return to Preset Switching Mode.

N N

Preset Switching Mode White

Press the current preset footswitch to switch mode
Long press the current preset footswitch to enter Tuner

-
BANKUP
v

Control Mode

Ctrl B CtriC

CTRL, EXP1 and External EXP2 Pedal Setting
Arena 2000 allows users to customize the functions of the CTRL footswitch and EXP1/EXP2 pedals.
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1. CTRL Footswitch Setting

Step 1: Select a preset footswitch, then press the footswitch again to enter the control mode (the light of the preset footswitch will light up green). Then the other two
footswitches will become CTRL footswitches, and the screen will display the control contents of each CTRL footswitch.

Step 2: Click the CTRL button to enter the CTRL Settings, the default preset footswitch is displayed as Enter/Exit, and the other two footswitches show what they control.
Rotate the Value Knob to select the CTRL footswitch you want to change content and press the Value Knob to select it (the content bar shows green), then rotate the Value
Knob to choose the effect content, and finally press the Value Knob to confirm it (the content bar shows blue).

Step 3: The CTRL footswitch settings can be saved to each preset.

[ 01A PRESETO01 J

(o) (e ) (o)
ST T T4

2. EXP1 Pedal Setting

The EXP1 has On/Off states (light on/off on the panel), the user can define the functions and parameters to be controlled in these two states. For example, you can set the Off
state as a volume pedal and the On state as a Wah. Press the front of the pedal (toe down) firmly to switch the EXP1 On/Off states.

Note: On/Off of the EXP1 only means two states of operation, and Off state doesn’t mean the pedal is not working, unless it is set to No Function.

Follow the steps to define the pedal functions:
Press the EXP button on the panel to access pedal function settings. Select EXP1, then set the functions controlled by EXP in On and Off states according to the menu

EXP SELECT

contents.

EXP

EXP1

o
(-

( FUNCTION )

o

EXP2 CALIBRATE
) ( )
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| . Set the EXP Pedal as A Wah Tone Pedal

Set one of the On/Off states of EXP1 to turn on the 535 or 847 effect of the FXA block, and control the “Position”, it will control the wah
effect like a real classic wah pedal.
When the EXP1 pedal is switched to another state, the FXA block will turn off and the EXP1 controls what is set in the current state,
such as the total volume or the time of the delay.
* EXP2 does not provide On/Off function. Position

Wah 535

1. Set EXP Pedal as A Volume Pedal
The user can set any EXP as a Volume pedal. The position of this volume pedal is at the end of the effect chain, controlling the total output volume, but before the OUTPUT,
XLR, and Headphone output potentiometers. You can set volume control range, with the default being 0 for the MIN and 100 for the MAX.

I1l. EXP2 External Pedal Setting

(@ The Arena 2000's EXP2 Jack supports the connection of either an external expression pedal or a dual footswitch pedal.

(@ The EXP2 is set up in the same way as the EXP, but the EXP2 has only one state and does not support On/Off.

(3 When the EXP2 is connected to a dual-footswitch pedal, the two footswitches are used as a Bank switches.

@ Finally, press the STORE button to save the settings of your tone, CTRL, and EXP to the preset.

NOTE:

1. Please use the TRS stereo 1/4" connection cable when plugging an external pedal into the EXP2 Jack.

2. The EXP2 Jack will automatically determine whether an expression pedal or a duel footswitch switch pedal is plugged in. If you want to change the pedal type during use,
make sure to connect the cable to the pedal first, and then connect to the EXP2 Jack, so as to accurately identify the pedal type.

3. EXP1 On/Off and EXP2 work together to flexibly control parameters in real-time, but it is recommended not to set more than one pedal state to control the same
parameter, otherwise it will cause confusion.

IV. EXP Pedal Calibration

(@ Press the EXP button and enter the “EXP CALIBRATION’, then determine the MIN and MAX positions as prompted on the screen.
It must be calibrated before using the external EXP pedal.

@ The pressing force of the EXP1 pedal to switch On/Off state can be set on the “EXP CALIBRATION” screen. While holding down
the front end of the pedal with appropriate force, press the Value Knob to confirm the force. MIN MAX PRESS
Warning: If the pressing force is too light, the MAX position may trigger the On/Off switch by mistake. ~—

CLICK TO ACCEPT

=E

08



Looper

Arena2000 can record your playing and create loop phrases that are up to 60 seconds long by built-in looper.

Press the LOOP button to enter/exit the LOOP interface. The “LOOP” is at the end of the effect chain, so any effects you use in presets can be recorded in the LOOP.

Footswitch A: Footswitch A: Press for the first time to start the first layer recording, press for the second time to start the loop playback, then press again to add overdubbed recording.

Footswitch B: Press once can stop playback, press and hold for 2s can clear the recorded Ioop.

Footswitch C: Three effects can be controlled: Reverse/Double Speed/Half Speed or can set to “Exit” function to return to the preset mode, which allows you to use the LOOP and still
switch the presets with the footswitch.

Tips: By setting a CTRL footswitch to enter LOOP in Control Mode, you can re-enter the LOOP interface from the preset page without pressing the LOOP button.

Drum Machine

Arena 2000 has 40 built-in drum styles that can be used with LOOP to create a one-man-band effect!

(D Press the DRUM button to enter/exit the DRUM interface.

(2 Use the Value Knob to select the rhythm type.

(3 Footswitch A controls Play, Footswitch B controls Stop. Footswitch C controls Tap.

(@ Users can rotate the Value Knob to change tempo. The tempo range is from 40BPM-240BPM. (Note: The BPM of the drum is an independent BPM parameter that is not shared with
the preset BPM)

Tuner

There are 3 methods to enter the tuner page.

(@ Press the TUNER button on the panel to enter the tuner page, and then press any footswitches to return.

(2 Set a CTRL footswitch to enter the tuner page and press it again to return.

(3 Under the Preset Switching Mode (the ring of footswitch lights up white), long-press this footswitch to enter the tuner page and press it again to return.

Muted/Bypass: Use the Value Knob to switch modes.
Bypass mode outputs dry signal while the muted mode
allows silent tuning.

"“ H HHUBUUU Tune: Set the A4 Range: 435 Hz - 445 Hz. The default is
440 Hz. Adjust by rotating the Value Knob.

440Hz
Muted —
Tune
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Output Setting
Click the OUTPUT button can set whether XLR and 1/4 " outputs have CAB simulation effect. You may need to turn off the Cab simulation effect in the following situations:

Output to the pre-amp or power-amp of a guitar amplifier.

Add CAB simulation to the recording in DAW.

Use other CAB simulation devices.

This setting only changes whether CAB effects are assigned to XLR or 1/4 "outputs and does not turn off the CAB block that is already enabled in preset by default. Therefore,
the user can choose the XLR with CAB simulation for output to the mixer, and the 1/4 "without CAB simulation for output to the guitar amp. When XLR and 1/4 " settings are
different, the CAB block position is automatically moved to the last position in the effects chain.

Locking the Touch Buttons
(D Press CTRL and OUTPUT buttons at the same time to lock all panel touch buttons.
(2 Pressing the touch buttons will not be operated after locking, and the “A” light of Arena's logo in the upper left corner will be completely off to indicate that it is currently locked.
(3 Once press CTRL and OUTPUT buttons at the same time to unlock, the “A” backlight of Arena indicates that it has been unlocked.
Locked mode Unlocked mode

CTRL OUTPUT

P //\

Arena 2000 Editor Software

@ The Arena2000 can be used to edit tones, backup presets, and update firmware
through Generic Donner Control. Please download [Generic Donner Control] at L
https://www.donnermusic.com/zh-CN/support/downloads to experience the full Arena O
functionality of Arena2000 and get the latest firmware version.

=i =W W= W=

(2 Follow the instructions to install the software on the computer and then connect 0O 00000 ©

the computer to the Arena 2000 by using a USB Type C cable. - —
:

=9
A

L

The Arena2000 PC control software currently only supports Windows and some
MacOS systems.




The Arena 2000 works as a USB audio port for your computer, allowing you to record your musical instrument and playback sounds in your computer.

e Set the input/output device as “GA2000 Audio” according to the recording software you are using.

e When recording an instrument via Arena 2000, please enter SYSTEM > USB AUDIO and set the left and right outputs of Arena 2000 to DRY or EFFECT, as well as setting
the recording and playback volumes.

FAQ:

1. If Arena2000 cannot be recognized as an input or output device in your DAW software on Windows, please install the latest ASIO4ALL driver and use it.

2. Make sure that your USB docking station can output a current of 1000mA or more if your computer with only a USB-C port. Because when multiple devices are connected to
a USB docking station, the Arena2000's USB port may not have enough allocated current and the device will stop functioning correctly.

Mobile App for Bluetooth wireless Tone Editing

(D Arena 2000 allows users to edit tone and presets through Mobile APP Bluetooth (Smartphones and tablets).

(2 To avoid misconnection during use, users can lock Bluetooth on the Arena 2000: SYSTEM > BLE Lock.
Once locked, the App will not be able to operate the Arena 2000.

3 Download the App: 1. Scan the QR code. 2. Search “Arena Tone” on the Google Play.

Connect External Midi Devices For 108 For Android
( A five-pin midi in socket can send MIDI data to external MIDI-compatible devices via a MIDI cable.
2 Press SYSTEM > MIDI to enter the MIDI control interface, you can see the PC and CC control list and adjust the PC code corresponding to the presets.

System Global Settings
Press the SYSTEM button to enter global settings, the controlled parameters are valid and saved for all presets.

INPUT Default is 0dB, Range: -60dB to +6dB. Some high output guitars may overload the input and cause distortion, so you may want to reduce the input level.
USB Audio The level of Rec Vol and Play Vol, Left and Right output (Dry or Effect)

FX Trail Delay and Reverb trail keeps or not when switching presets.

Screen Brightness

MIDI Set the PC and CC of MIDI IN to match the corresponding preset

Info Firmware version

Reset Factory Reset (All data will be deleted! Make sure to back up data before restoring factory reset.

BLE Lock The App will not be able to operate the Arena 2000 when BLE Lock is enabled.

"




SPECIFICATION

Sample Rate: 44.1kHz Input Level: 1.85V Phone Output Impedance: 10Q AUX Input Impedance: 10KQ

AD/DA: 24bits Input Impedance: 470KQ Balance Output Level: 2.4V Power: 9V Negative Tip 500mA

Presets: 150 Unbalanced Output Level: 2.6V Balance Output Impedance: 200Q Dimensions: 292.5mm x 147.2mm x 50.9mm
Loop: 60Sec Unbalanced Output Impedance: 100Q AUX Input Level: 2.3V Weight: 1.32kg

Display: 3.5"TFT 320x480 Phone Output Level: 1.2V

FCC STATEMENT

Changes or modifications not expressly approved by the party responsible for compliance could void the user's authority to operate the equipment.

This equipment has been tested and found to comply with the limits for a Class B digital device, pursuant to Part 15 of the FCC Rules. These limits are designed to provide
reasonable protection against harmful interference in a residential installation. This equipment generates uses and can radiate radio frequency energy and, if not installed and
used in accordance with the instructions, may cause harmful interference to radio communications. However, there is no guarantee that interference will not occur in a
particular installation. If this equipment does cause harmful interference to radio or television reception, which can be determined by turning the equipment off and on, the
user is encouraged to try to correct the interference by one or more of the following measures:

-- Reorient or relocate the receiving antenna.

-- Increase the separation between the equipment and receiver.

-- Connect the equipment into an outlet on a circuit different from that to which the receiver is connected.

-- Consult the dealer or an experienced radio/TV technician for help.

This device complies with part 15 of the FCC rules. Operation is subject to the following two conditions (1)this device may not cause harmful interference, and (2) this device
must accept any interference received, including interference that may cause undesired operation.

This equipment complies with FCC radiation exposure limits setforth for an uncontrolled environment. This equipment should be installed and operated with minimum distance
20cm between the radiator & your body.

IC STATEMENT

This device contains licence-exempt transmitter(s)/receiver(s) that comply with Innovation, Science and Economic Development Canada’s licence-exempt RSS(s). Operation
is subject to the following two conditions:

(1) This device may not cause interference.

(2) This device must accept any interference, including interference that may cause undesired operation of the device.

The term “IC: “ before the certification/registration number only signifies that the Industry Canada technical specifications were met.

This product meets the applicable Industry Canada technical specifications.

This transmitter must not be co-located or operating in conjunction with any other antenna or transmitter. This equipment should be installed and operated with a minimum
distance of 20centimeters between the radiator and your body.



FRANCAIS
INTRODUCTION

L'Arena2000 Donner est un processeur multi-effets pour guitare professionnel et compact qui offre une taille portable, des sonorités puissantes et un fonctionnement flexible.
La technologie avancée FVACM (Modélisation Directe de Circuits Virtuels Analogiques), qui a été développée par les équipes de Donner, restaure grandement les
caractéristiques des effets et amplificateurs de guitare classiques et réalise des changements dramatiques dans le son. Ce processeur comprend 80 modéles haute
résolution couvrant des amplificateurs de guitare classiques aux modernes, 50 modéles IR de cabine intégrés (et supporte le chargement d'IR de 3eme partie) et 10
simulateurs de micro, pour un total de 278 effets. Des blocs d'effets optionnels dans la chaine d'effets pour un routage flexible du signal et des pédales Ctrl & EXP
multifonctionnelles garantissent des possibilités de contréle illimitées pendant votre performance! La boite a rythmes intégrée de 40 styles et le looper jusqu'a 60s vous
permettent de créer un effet one-man-band! De nombreuses interfaces prennent en charge MIDI IN, la commutation de préréglage de code PC, sont livrées avec USB-C
pour prendre en charge I'édition de sonorité d'ordinateur et de téléphone mobile. Commencez par I'Arena2000 Donner pour profiter et découvrir le bonheur de la musique!

CARACTERISTIQUES

e Technologie FVACM (Modélisation Directe de Circuits Virtuels Analogiques) e Boite a rythmes intégrée de 40 styles et looper jusqu’a 60s (Reversed/Double
e 150 préréglages (50 banques x 3 préréglages) Speed/Half Speed)
e 80 modéles d'amplis haute résolution o L'Audio/I'Enregistrement USB prend en charge I'enregistrement simultané de
e 50 modeles IR de cabine intégrés (et supporte le chargement d'IR de 3éme partie) signaux secs et d'effets
e Longueur infrarouge: 23,2 ms o MIDI IN pour le controle et la commutation en connectant un périphérique MIDI
e Un total de 278 effets externe
e Blocs d'effets optionnels pour un routage flexible du signal e Logiciel informatique pour I'édition de sonorité, la sauvegarde des préréglages
e Les pédales de controle et d'expression multifonctionnelles garantissent des et la mise a jour du firmware

possibilités de contréle illimitées e Application mobile pour I'édition de sonorité sans fil Bluetooth

PRECAUTIONS

Veuillez lire ce qui suit en détail avant l'utilisation.

e Veuillez utiliser I'adaptateur secteur qui fournit une alimentation 9 VV CC pour ce produit.

e Veuillez éteindre I'alimentation et débrancher le cordon d'alimentation lorsque le produit n'est pas utilisé pendant une période prolongée.

e Veuillez vous assurer que |'alimentation est coupée lorsque vous branchez ou débranchez le cordon d'alimentation.

o Afin d'éviter les interférences avec d'autres produits, tels que les téléviseurs et les radios, ne placez pas le produit a proximité d'appareils électriques.

e Ne démontez pas ce produit ni le modifiez afin d'éviter tout risque d'incendie et de choc électrique.

e Ne rangez pas le produit dans les environnements suivants: Lumiére directe du soleil, température élevée, humidité excessive, poussiére excessive, fortes vibrations.
o Ne nettoyez pas le produit avec des diluants, de I'alcool ou des produits chimiques similaires pour éviter la décoloration.

e Donner n'est pas responsable des dommages causés par une mauvaise utilisation ou des modifications de I'appareil.

13



(A1) ()

uuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuu

FFFFF

______

¢ 6600 0 o é o @@@@

® @ @ @ @@ @@@ @
r ;«'aﬁ'iyi SSSSS L (O C2
N \mnq, @ L "_::@__@
S s e RN B
--------------------------------- ﬁ oureur == g - D
00 OO0V O e
@--po-{oowe oo e e ow |t v pe vy | me ) C><]
L) @ ® o



o Prise XLR Output L/R: Prises XLR Output L/R: Sorties principales stéréo symétriques.

9 Commutateur GND/LIFT: Pour controler si la sortie symétrique XLR est mise a la
terre.

e Prise USB-C: Connecteur USB Type-C pour la connexion a I'ordinateur pour 'USB
AUDIO, I'édition de sonorité, les sauvegardes, les mises a jour du firmware et
I'importation d'IR.

o Prise casque: Interface de sortie stéréo 1/8" pour connecter le casque.

e Prise AUX IN: Connecteur d'entrée audio externe stéréo 1/8".

6 Prise de pédale externe EXP2: Connecter une pédale d'expression externe avec un
cable TRS stéréo 1/4” ou une pédale de commutateur double.

0 Prise Output L/R: Sorties stéréo asymétriques TS 1/4". Pour utiliser un signal mono, il
suffit de brancher la sortie L

e Prise Input: Entrée mono TS 1/4" haute impédance pour guitare/basse.

9 Prise MIDI IN: Entrée MIDI IN a 5 broches pour la réception de signaux MIDI.

@ Interrupteur d'alimentation: Allumer/Eteindre I'alimentation.

m Prise DC IN: Utilizer un adaptateur d'alimentation régulé de 9 V CC, 500 mA Q-Ct-o

@ Serre-cable: Coincer ici le cordon d’alimentation afin d'éviter toute déconnexion
inopinée du cable.

@ Bouton de volume Output: Controler le volume des sorties asymétriques 1/4”.

@ Bouton de volume XLR: Controler le volume des sorties symétriques XLR.

@ Bouton de parametre 1-5: Utilisé pour régler les parametres d'effet.

@ Ecran: Ecran couleur TFT 3,5 pouces, 320 x 480 pixels.

@ Bouton Value: Bouton pressable pour naviguer dans le menu et régler les parametres.

@ Bouton Q

(page de préréglage).

: Fonction « HOME », appuyer sur le bouton pour revenir a I'écran HOME

@ Bouton ¥ : Fonction « RETOUR » pour quitter I'opération en cours ou revenir au
menu précédent.

@ Bouton Page: Utilisé pour que les blocs d'effets tourne les pages.

@ Bouton Store: Appuyer sur le bouton tactile pour stocker les préréglages.

@ Bouton System: Appuyer sur le bouton tactile pour entrer dans le
menu systéme pour les configurations globales.

@ Bouton des blocs d'effets: Activez/Désactivez les blocs d'effets
ou entrez les blocs pour I'édition d'effets.

@ Bouton Drum: Appuyer sur le bouton tactile pour accéder a
l'interface de la boite a rythmes.

@ Bouton EXP: Appuyer sur le bouton pour accéder a I'option de
contréle de la pédale d'expression (EXP1/EXP2).

@ Bouton Tuner: Appuyer sur le bouton tactile pour accéder a
l'interface de I'accordeur.

@ Bouton Loop: Appuyer sur le bouton tactile pour accéder a
l'interface Looper.

@ Bouton CTRL: Appuyer sur le bouton tactile pour régler les
fonctions du commutateur au pied CTRL.

@ Bouton Output: Appuyer sur le bouton tactile pour définir si I'effet
Cab Sim est affecté aux sorties XLR et 1/4".

@ Bouton de volume du casque: Contrdler le volume de la sortie
casque.

@ Commutateur au pied A: Avec cercle lumineux RVB,
correspondant & la fonction indiquée a I'écran. La valeur par défaut
est de changer le préréglage du groupe A dans cette banque.

@ Commutateur au pied B: Avec cercle lumineux RVB,
correspondant & la fonction indiquée a I'écran. La valeur par défaut
est de changer le préréglage du groupe B dans cette banque.

@ Commutateur au pied C: Avec cercle lumineux RVB,
correspondant & la fonction indiquée a I'écran. La valeur par défaut

@ est de changer le préréglage du groupe C dans cette banque.

@ Pédale EXP: Pour contréler les parametres actuellement définis.



OPERATIONS

[ Ce guide d'utilisation vous permet de profiter rapidement et siirement du son puissant et du contréle flexible du processeur multi-effets Arena2000! ]

Méthodes de connexion

Remarque: Plusieurs options de connexion différentes sont disponibles avec I'Arena2000.

1. Avant la mise sous tension, assurez-vous que les boutons de volume de OUTPUT, XLR et PHONE sur le processeur sont tournés au minimum.

2. Suivez le principe selon lequel aprées avoir connecté tous les appareils, allumez d'abord le processeur, puis allumez le périphérique de lecture (tel qu'un amplificateur de
puissance). Lors de la mise hors tension, veuillez d'abord éteindre le périphérique de lecture, éteindre le processeur.

3. Il est recommandé d'utiliser toujours le bloc d'alimentation fourni avec I'Arena2000, car une incompatibilité et du bruit peuvent se produire lors de I'utilisation d'autres blocs
d'alimentation.

4. Pour Input et Unbalanced Output L/R, il faut utiliser un cable audio blindé mono 1/4". Des cables audio de haute qualité garantissent une transmission de signal propre et
stable. ( ]

— [l Mrrar

POWER DCIN

R L(Mono) EXP2 Umpm/unha\anccd Input MIDIIN 9V 500mA
FS4/5 I MMU) oo
@ GND  TYPE-C a AUXIN B v
2 2 NN ©) ‘
|Output/ Balanced, i | ‘ | A | |
— : A R ! : : ;  —
< 2 T T
L T, ;
i
: AR R : ‘ ; ;
: : m : @ : ‘ ‘
| | 1 1 ! !
1 | | | : :
I I I I
! ! Casque De | Pédale ! Guitare | |
! ! Musique ! d'Expression ! ! !
Tt 1 S S 1
: : ! ! ‘ : ! !
O_O..0 83838388 ‘ ;J‘
83838388
oo () L N N 000
Interface Audio  Table De  L'ordinateur Lecteur De  Amplificateur Amplificateur Périphérique Midi Adaptateur
Mixage Musique De Guitare De Guitare D'alimentation

[ & Une utilisation incorrecte peut entrainer des dommages aux périphériques de lecture et a I'ouie! ]
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Utilisation des préréglages
Arena 2000 fournit un total de 150 préréglages (50 banques, 3 préréglages par banque). Sous l'interface principale, la barre du nom prédéfini est affichée en vert. Tous les
préréglages peuvent étre sélectionnés en tournant le bouton Value sur le c6té droite de I'écran.

Valeur BPM du TAP TEMPO Niveau d'Entrée/Sortie

Nom du Préréglage

FXA

fffff Blocs d’Effets/Chaine de Signaux

Fonctions et parametres des 7 WWF
pédales EXP et EXP2 4\ Volume Position Time |

1. Sélection des préréglages
@ En appuyant sur le commutateur au pied A/B/C, vous pouvez commuter trois préréglages dans la méme banque, le commutateur
au pied prédéfini sélectionné s'allumera en blanc. { 01A ROCK DRIVE }
(2 Appuyez simultanément sur les commutateurs au pied AB ou BC pour basculer entre les banques ou connectez une pédale
externe de commutateur double pour changer de banque. { 01B TEXAS BLUES }
{ 01C TWIN CLEAN }

2. Réglage du volume

Utilisez les boutons de volume OUTPUT, XLR et PHONE pour régler le volume de la sortie.

On/Off et réglage des blocs d'effets

(@ Appuyez doucement sur le nom du bloc d'effets sur le panneau pour activer/désacti
ver ou accéder a la page de réglage de ce bloc. Bouton Value - -

2 La rotation du bouton Value permet de sélectionner les effets sous le bloc actuel, et
les boutons 1-5 sous I'écran permettent de régler les parametres d'effet sur I'écran
correspondant. Blocs d’Effets .

(3 Appuyez sur ﬁ ou appuyez continuellement sur 9 pour revenir a la page
principale de la chaine d'effets.

@ Si un effet a plus d'une page de réglage, toucher 4 P permet de tourner les pages.

Ecran - -

Bouton 1-5 - -




Modification de I'ordre des blocs d'effets de la chaine
Arena2000 permet a l'utilisateur de changer librement I'ordre des blocs d'effets dans la chaine.
Etape 1: Appuyez sur Q’ pour revenir a |'écran principal, appuyez sur le bouton Value et la

barre de nom de préréglage passera du vert au bleu.

Etape 2: Puis tournez le bouton Value jusqu'a ce qu'un curseur apparaisse au-dessus de la Curseur ----

chaine d'effets, tournez le bouton Value pour choisir le bloc d'effet que vous souhaitez déplacer.

9

Etape 3: Appuyez sur le bouton Value pour le sélectionner, tournez ensuite le bouton Value EQ MG FXB DELAY REVERB

pour placer le bloc sélectionné dans la nouvelle position.
Etape 4: Enfin, appuyez & nouveau sur le bouton Value pour le confirmer.

Mode de commutation de préréglage et mode de contrdle pour la pédale
Il existe deux modes de fonctionnement pour les commutateurs au pied Arena2000: le mode de cc ion de préréglage et le mode de contréle.

(D Le mode par défaut est le mode de commutation de préréglage lors de la mise sous tension, dans ce mode, le commutateur au pied prédéfini actuellement sélectionné
s'allumera en blanc. Appuyez sur cette pédale pour basculer entre le mode de commutation de préréglage et le mode de contrdle. La lumiére de cette pédale deviendra vert
en mode de controle. Les deux autres commutateurs au pied deviendront des commutateurs au pied Ctrl, qui peuvent étre réglés comme n'importe quel commutateur de
bloc d'effet, commutateur d'accordeur ou tempo TAP.

2 Le contenu des commandes des deux autres commutateurs au pied peut étre réglé en appuyant doucement sur le bouton CTRL du panneau (Voir les paramétres CTRL et
EXP pour plus de détails). En mode de contréle, tout en appuyant simultanément sur les pédales AB ou BC, vous pouvez toujours changer de banque. Apres avoir
sélectionné la banque et le préréglage, les pédales reviendront automatiquement au mode de commutation de préréglage.

Mode de commutation
de préréglage

-
BANK DOWN
v

BANKUP
v

Appuyez sur le commutateur au pied actuellement prédéfini pour changer de mode
Appuyez longuement sur le commutateur au pied actuellement prédéfini pour accéder a I'accordeur

a
BANKUP

Mode de contréle




Paramétres de CTRL, EXP1 et de la pédale externe EXP2
L’Arena 2000 permet aux utilisateurs de personnaliser les fonctions du commutateur au pied CTRL et des pédales EXP1/EXP2, il est recommandé de lire en détail les
paramétres de pédale suivants.

1. Paramétres du commutateur au pied CTRL

Etape 1: Sélectionnez un commutateur au pied prédéfini, puis appuyez sur la pédale pour entrer en mode de contrdle (sa lumiére

[ 01A PRESETO1 J

[Enter/Exit] [ Drive ] [ Tap ]
noox X

s'allumera en vert). Ensuite, les deux autres commutateurs au pied deviendront les commutateurs au pied CTRL et I'écran affichera

le contenu des commandes de chaque commutateur au pied CTRL.
Etape 2: Appuyez doucement sur le bouton CTRL pour accéder aux paramétres CTRL, le commutateur au pied prédéfini par défaut

s'affichera sous la forme Enter/Exit et les deux autres commutateurs au pied affichent ce qu'ils contrélent. Tournez le bouton Value

pour sélectionner le commutateur au pied CTRL dont vous souhaitez modifier le contenu et appuyez sur le bouton Value pour le
sélectionner (la barre de contenu s'affichera en vert), puis tournez le bouton Value pour choisir le contenu des commandes, enfin

appuyez sur le bouton Value pour le confirmer. (la barre de contenu s'affichera en bleu).
Etape 3: Les paramétres du commutateur au pied CTRL peuvent étre enregistrés dans chaque préréglage.

2. Parameétres de la pédale EXP1

La pédale d'expression intégrée EXP1 a des états On/Off (lumiére allumée/éteinte sur le panneau), I'utilisateur peut définir les fonctions et les paramétres a contréler dans ces
deux états. Par exemple, vous pouvez définir I'état Off comme pédale de volume et I'état On comme Wah. Appuyez fermement sur I'avant de la pédale (pointe du pied vers le
bas) avec votre orteil pour basculer I'état On/Off EXP1.

Remarque: On/Off de I'EXP1 signifie uniquement deux états de fonctionnement, et I'état Off ne signifie pas que la pédale ne fonctionne pas a moins qu'elle ne soit
réglée sur No Function.

Suivez les étapes ci-dessous pour définir les EXP

EXP SELECT EXP

fonctions de la pédale:

Appuyez sur le bouton EXP sur le panneau pour [4 COMP ,}
accéder aux paramétres de fonction de la pédale. [ EXP1 ] [ FUNCTION ]

Sélectionnez EXP1, puis réglez les fonctions [< LA2A '}
contrélées par EXP dans les états On et Off selon [ EXP2 ] [ CALIBRATE ] [4 Gain » ]

le contenu du menu.




| . Régler la pédale EXP une pédale Wah
Réglez I'un des états On/Off d'EXP1 pour activer I'effet 535 ou 847 du bloc FXA, et lors de contréle de la Position, il contrélera I'effet
Wah comme un véritable Wah monobloc.

Lorsque la pédale EXP1 est commutée sur un autre état, le bloc FXA sera désactivé et 'lEXP1 sera controlée avec ce qui est réglé
dans I'état actuel, comme le volume total ou le temps de Delay.
* EXP2 ne fournit pas de fonction On/Off. Position

Wah 535

1. Régler la pédale EXP comme pédale de volume

L'utilisateur peut régler n'importe quel EXP comme pédale de volume. La position de cette pédale de volume est a la fin de la chaine d'effets, contrélant le volume de sortie
total, mais avant les sorties OUTPUT, XLR et casque. Vous pouvez régler le volume de la pédale de volume sur les positions MIN et MAX respectivement, la valeur par défaut
étant 0 pour le MIN et 100 pour le MAX.

Ill. Parameétres de la pédale externe EXP2

@ La prise EXP2 de I'Arena 2000 prend en charge la connexion d'une pédale d'expression externe ou d’une pédale de commutateur double.

(2 L'EXP2 est configuré de la méme maniére que I'EXP, mais 'EXP2 n'a qu'un seul état et ne prend pas en charge On/Off.

(3 Lorsque I'EXP2 est connecté a une pédale de commutateur double, les deux commutateurs au pied sont utilisés comme commutateur de banque.

@) Enfin, appuyez sur le bouton STORE pour enregistrer les paramétres de votre sonorité, CTRL et EXP dans le préréglage.

Remarque:

1. Veuillez utiliser le cable de connexion stéréo 1/4" TRS lorsque vous branchez une pédale externe dans la prise EXP2.

2. La prise EXP2 déterminera automatiquement si une pédale d'expression ou une pédale de commutateur double est branchée. Si vous souhaitez changer de type de pédale
pendant I'utilisation, assurez-vous de connecter d'abord le cable a la pédale, puis connectez-vous a la prise EXP2, afin d'identifier avec précision le type de pédale.

3. Combiné avec EXP1 On/Off et EXP2 vous permet de controler de maniere tres flexible les paramétres en temps réel, mais il est recommandé de ne pas régler ces deux
états de pédale pour contréler les mémes paramétres, ce qui entrainera une confusion de fonctionnement.

IV. Etalonnage de la pédale EXP EXP CALIBRATE i on |

(@ Appuyez sur le bouton EXP et entrez dans « EXP CALIBRATION », puis déterminez les positions MIN et MAX comme indiqué a
I'écran. Il doit étre calibré avant d'utiliser la pédale externe EXP. CLICK TO ACCEPT

@ La force d'appui de la pédale EXP1 pour activer/désactiver I'état peut étre réglée sur I'écran « EXP CALIBRATION ». Appuyez MIN MAX PRESS
sur 'extrémité avant de la pédale et maintenez-la enfoncée avec la force appropriée, puis appuyez sur le bouton Value pour

=E

) Y
confirmer la force. —

Avertissement: Si la force d’appui est trop faible, la position MAX peut déclencher par erreur le commutateur On/Off.
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Parametres du Looper

L’Arena2000 peut enregistrer votre jeu et créer des phrases en boucle d'une durée maximale de 60 secondes grace au looper intégré.

Appuyez doucement sur le bouton LOOP pour entrer/quitter I'interface LOOP. Le « LOOP » est & la fin de la chaine d'effets, de sorte que tous les effets que vous utilisez dans les
préréglages peuvent étre enregistrés dans le LOOP.

Commutateur au pied A: Appuyez une premiére fois pour démarrer I'enregistrement de la premiére couche, appuyez une deuxieme fois =59 —
pour démarrer la lecture en boucle de la connexion de bout en bout, puis appuyez a nouveau pour ajouter un enregistrement superposé. ( )
Commutateur au pied B: Appuyez une fois pour arréter la lecture, maintenez enfoncé pendant 2 s pour effacer la boucle enregistrée.

Commutateur au pied C: Trois effets peuvent étre contrélés: Reverse/Double Speed/Half Speed ou peuvent étre réglés sur la fonction « Exit » pour revenir au mode prédéfini, ce qui
vous permet d'utiliser le LOOP et de changer les préréglages avec le commutateur au pied.

Conseils: Réglez un commutateur au pied pour activer LOOP dans le mode de controle prédéfini, qui peut réintégrer la page LOOP sans appuyer sur le bouton LOOP.

Parameétres DRUM

Arena 2000 dispose de la boite a rythmes intégrée de 40 styles qui peut étre utilisée avec LOOP pour créer un effet one-man-band!

@ Appuyez doucement sur le bouton DRUM sur le panneau pour entrer/quitter I'interface DRUM.

(2) Sélectionnez le style de rythme avec le bouton Value.

(3 Le commutateur au pied A contréle la lecture du rythme, le commutateur au pied B contrdle I'arrét du rythme et le commutateur au pied C agit comme TAP pour régler le tempo.

(@) Les utilisateurs peuvent tourner le bouton pour changer le tempo en fonction des invites a I'écran. La plage de tempo est de 40BPM-240BPM. (Remarque: Le BPM de la boite &
rythmes est un paramétre BPM indépendant qui n'est pas partagé avec le BPM prédéfini)

Parametres TUNER

Il existe trois méthodes pour accéder au mode tuner.

(@ Touchez le TUNER sur le panneau pour accéder & l'interface de I'accordeur, appuyez sur n'importe quel commutateur au pied pour revenir.

(2 Réglez un commutateur au pied CTRL pour entrer en mode tuner et appuyez a nouveau dessus pour revenir.

3 Sous le mode de commutation prédéfini de la pédale (son cercle lumineux s'allumera en blanc), appuyez longuement sur ce commutateur au pied pour entrer en mode tuner et

appuyez a nouveau dessus pour revenir.

Muted/Bypass: Utilisez le bouton Value pour changer de Accordage: Réglez la fréquence du TONE A. La plage de
mode. Le mode Bypass est une sortie seche tandis que le I"I H HHUBUUU 435 Hz - 445 Hz. La valeur par défaut est 440 Hz. Ajustez
mode Muted est une sortie muette lors de I'accordage. en tournant le bouton Value.
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Paramétres OUTPUT
Appuyez doucement sur le bouton OUTPUT pour définir si les sorties XLR et 1/4" ont un effet de simulation CAB. Vous devrez peut-étre désactiver la sortie de simulation CAB
dans les situations suivantes:

Sortie vers le préampli ou I'ampli de puissance d'un amplificateur de guitare

Ajouter une simulation CAB a I'enregistrement dans DAW

Utiliser d'autres appareils de simulation CAB

Ce réglage change uniquement si les effets CAB sont assignés aux sorties XLR ou 1/4" et ne désactivera pas le bloc CAB qui est déja activé dans le préréglage par défaut.
Par conséquent, I'utilisateur peut choisir le XLR avec simulation CAB pour la sortie vers la console de mixage, et le 1/4" sans simulation CAB pour la sortie vers I'ampli guitare.
Lorsque les réglages XLR et 1/4" sont différents, la position du bloc CAB sera automatiquement déplacée vers la derniére position dans la chaine d'effets.

Verrouillage des boutons tactiles
(@ Appuyez doucement sur les boutons tactiles CTRL et OUTPUT en méme temps pour verrouiller tous les boutons tactiles du panneau.
(2 Appuyer sur les boutons tactiles ne fonctionnera pas aprés le verrouillage, et la lumiére « A » du logo d'Arena dans le coin en haut & gauche sera complétement éteinte pour
indiquer qu'il est actuellement verrouillé.
(3 Appuyez & nouveau sur les boutons CTRL et OUTPUT en méme temps pour déverrouiller, le rétroéclairage « A » d'Arena sera allumé pour indiquer qu'il a été déverrouillé.
Mode verrouillé Mode déverrouillé

CTRL OUTPUT
P //\

Logiciel informatique Arena 2000

(D L'Arena2000 peut étre utilisé avec le logiciel Generic Donner Control pour
I'édition de sonorités, la sauvegarde prédéfinie et les mises a niveau du

firmware. Veuillez aller & https:/www.donnermusic.com/zh-CN/support/down [— S
loads télécharger [Generic Donner Control] pour découvrir toutes les Arena O
fonctionnalités de I'Arena2000 et la derniére version du firmware. R

(2 Suivez les instructions pour installer le logiciel sur I'ordinateur, puis connectez 0 0O0O000 ©
I'ordinateur & I'Arena 2000 a I'aide d'un cable USB Type-C. Vous pouvez . ' oo

modifier, importer et exporter des préréglages a partir du logiciel informatique.
Le logiciel de contréle PC Arena2000 ne prend pas en charge actuellement les
systémes autres que Windows et certains MacOS.
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L'Arena 2000 peut fonctionner comme une interface audio USB pour votre ordinateur, vous permettant d'enregistrer votre instrument dans I'ordinateur et de le lire.

e Réglez le périphérique d'entrée/sortie sur “GA2000 Audio” en fonction du logiciel d'enregistrement que vous utilisez.

e Lors de I'enregistrement d'un instrument via Arena 2000, accédez a la page SYSTEM > USB AUDIO et régler les sorties gauche et droite d'Arena 2000 sur DRY ou EFFECT,
ainsi que régler les volumes d'enregistrement et de lecture.

FAQ:

1. Si votre logiciel DAW sur un PC Windows ne reconnait pas I'Arena2000 comme une source d'entrée ou de sortie, veuillez installer la derniére version du pilote ASIO4ALL et
I'utiliser avec I'Arena2000.

2. Si vous utilisez un ordinateur équipé uniquement d'un port USB type-C, veuillez vous assurer que votre station d'accueil USB peut fournir un courant supérieur ou égal a
1000mA. Si un trop grand nombre de dispositifs sont connectés a la station d'accueil, I'Arena2000 risque de ne pas étre en mesure de tirer suffisamment de courant sur le
port USB et de ne pas fonctionner correctement.

Application mobile pour I'édition de sonorité sans fil Bluetooth

(D Arena 2000 permet aux utilisateurs de modifier la sonorité et les préréglages via I'application mobile Bluetooth
(téléphones mobiles et tablettes).

(2 Pour éviter une mauvaise connexion pendant I'utilisation, les utilisateurs peuvent verrouiller le Bluetooth sur
I'Arena 2000: SYSTEM > BLE Lock. Une fois verrouillé, I'application ne pourra pas faire fonctionner I'Arena 2000.

@ lly a 2 fagons de télécharger: 1. Vous pouvez télécharger l'application en scannant le code QR ci-dessous
sur votre téléphone mobile 2. Recherchez « Arena Tone » sur Google Play pour télécharger.

Appareils I0S Appareils Android

Connecter des périphériques MIDI externes
(D Connectez I'Arena 2000 a des périphériques MIDI externes via un cable MIDI & 5 broches pour le contréle et la commutation.
(@ Appuyez sur SYSTEM > MIDI pour entrer dans la page de contréle MIDI, vous pouvez voir la liste de contrdle PC et CC et ajuster le préréglage correspondant au code PC.

Paramétres globaux SYSTEM
Appuyez doucement sur le bouton SYSTEM pour entrer dans la page de paramétres globaux, les parametres contrélés sont valables pour tous les préréglages et sont
enregistrés en cas de panne de courant.

INPUT La valeur par défaut est 0dB, Plage: -60dB a +6dB

USB Audio Le niveau de Rec Vol et Play Vol, sortie gauche et droite (Dry ou Effect)

FX Trail Définir si le son de queue de Delay et Reverb est maintenu lors de la commutation de préréglage

Screen Réglage de la luminosité de I'écran

MIDI Définir le PC et le CC de MIDI IN pour qu'ils s’adaptent au préréglage correspondant

Info Informations sur la version du firmware actuel

Reset Réinitialisation d'usine (toutes les données seront supprimées, veuillez vous assurer de sauvegarder les données avant de restaurer la réinitialisation d'usine.
BLE Lock L'application ne pourra pas faire fonctionner I'Arena 2000 lorsque le verrouillage BLE est activé.
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SPECIFICATIONS

Fréquence d'échantillonnage: 44,1 kHz
AD/DA: 24 bits

Préréglages: 150

Loop: 60 secondes

Affichage: 3,5" TFT 320x480

Niveau d'entrée: 1,85 V

Impédance d'entrée: 470 KQ

Niveau de sortie asymétrique: 2,6 V
Impédance de sortie asymétrique: 100 Q
Niveau de sortie du casque: 1,2 V
Impédance de sortie du casque: 10 Q
Niveau de sortie symétrique: 2,4 V
Impédance de sortie symétrique: 200 Q
Niveau d'entrée AUX: 2,3 V

Impédance d'entrée AUX: 10 KQ
Alimentation: 9 V Pointe Négative 500 mA
Dimensions: 292,5 mm x 147,2 mm x 50,9 mm
Poids: 1,32 kg

DECLARATION IC

Cet appareil contient des émetteurs / récepteurs exemptés de licence conformes aux RSS (RSS) d'Innovation, Sciences etDéveloppement économique Canada.
L'exploitation est autorisée aux deux conditions suivantes :

(1) l'appareil ne doit pasproduire de brouillage,et

(2) I'utilisateur de I'appareil doit accepter tout brouillage radioélectrique subi, méme si le brouillage est susceptible d'en compromettre le fonctionnement.

Cet émetteur ne doit pas étre Co-placé ou ne fonctionnant en méme temps qu'aucune autre antenne ouémetteur. Cet équipementdevrait étre installé et actionné avec une
distance minimum de 20 centimétres entre le radiateur et votre corps.
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DEUTSCH

Beim Donner Arena2000 handelt es sich um einen kompakten und professionellen Multieffekt-Prozessor. Er zeichnet sich durch seine handliche GroRe, kraftvollen Klang und
flexible Handhabung aus! Die fortschrittliche FVACM-Technologie (Forward Analog Virtual Circuit Modelling), die von Donners Teams entwickelt wurde, stellt die
Eigenschaften klassischer Gitarreneffekte und -verstarker in hohem MaRe wieder her und sorgt so fiir einen realistischen und dynamischen Klang.Dieser Prozessor enthélt
80 hochauflésende Modelle, die von klassischen bis hin zu modernen Gitarrenverstarkern reichen, 50 eingebaute IR-Modelle (Unterstlitzung fiir das Laden von IR von
Drittanbietern) und 10 Mikrofon-Simulatoren fiir insgesamt 278 Effekte.Optionale Effektmodule in der Effektkette sorgen fiir flexibles Signal-Routing und multifunktionale Ctrl-
und EXP-Pedale, sodassSie unbegrenzte Kontrollméglichkeiten wahrend Ihrer Performance haben!Mit einer eingebauten Drum-Maschine mit 40 Patterns und einem
60s-Looper konnen Sie den Effekt erzielen, als wiirden Sie selbst eine Band spielen.Eine Vielzahl von Schnittstellen unterstiitzen Voreinstellung-Umschaltung fir PC-Code
von MIDI IN. Er verfugt Gber eine USB-Audiofunktion und unterstiitzt die Bearbeitung von Ténen am Computer und auf dem Handy.Beginnen Sie eine wunderschéne
musikalische Reise mit Arena2000!

HAUPTMERKMALE

e FVACM- Technologie (Forward Analog Virtual Circuit Modeling) e Eingebaute Drum-Maschine mit 40 Patterns und 60s-Looper (Umgekehrt /

e 150 Voreinstellungen (50 Banke x 3 Voreinstellungen) Doppelte Geschwindigkeit / Halbe Geschwindigkeit)

® 80 hochauflosende Verstarkermodelle e USB-Audiofunktion unterstiitzt gleichzeitige Aufnahme von DRY (ohne Effekte)
e 50 eingebaute IR-Modelle (Unterstiitzung fiir das Laden von IRs von Drittanbietern) und EFFECT (mit Effekten)

e |R-Lénge: 23,2ms o MIDI IN zum Anschluss externer MIDI-Gerate

e Insgesamt 278 Effekte e Klangbearbeitung, Sicherung und Firmware-Upgrade tber die PC-Software

e Bewegliche Effektmodule fiir flexibles Signal-Routing e Kabellose Bluetooth-Tonbearbeitung (iber mobile App

e Multifunktionale Ctrl- und EXP-Pedale fiir unbegrenzte Kontrollmdglichkeiten

WICHTIGE HINWEISE

Bitte lesen Sie vor dem Gebrauch unbedingt die Sicherheits- und Gebrauchshinweise.

o Bitte verwenden Sie das mitgelieferte Netzteil (DC 9V).

e \Wenn das Gerat langere Zeit nicht benutzt wird, bitte schalten Sie es aus und ziehen Sie das Netzkabel ab.

o Bitte schalten Sie das Gerét aus, bevor Sie das Netzkabel anschlieRen oder abtrennen.

o Platzieren Sie das Gerat nicht in der Nahe von elektrischen Geréten, um Interferenzen mit anderen Geraten wie Fernsehern und Radios zu vermeiden.
o Demontieren oder modifizieren Sie das Produkt nicht, um das Risiko eines Brandes oder Stromschlages zu vermeiden.

e Lagern Sie das Gerat nicht in direktem Sonnenlicht, bei hohen Temperaturen, iiberméaRiger Feuchtigkeit, Staub oder starken Vibrationen.

e Reinigen Sie das Produkt nicht mit Verdiinnern, Alkohol oder &hnlichen Chemikalien, um Verfarbungen zu vermeiden.

e Donner haftet nicht fir Schaden, die durch unsachgeméaien Gebrauch oder Veranderung des Gerats entstehen.
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o XLR Ausgang L/R-Anschluss: Symmetrischer Stereo-Hauptausgang.

9 GND/LIFT: Steuert, ob der symmetrische XLR-Ausgang geerdet ist oder nicht.

9 USB-C-Anschluss: USB-Typ-C-Anschluss zum Anschluss an den Computer fiir
USB-Audio, Klangbearbeitung, Backup, Firmware-Upgrade und IR-Import.

e Kopfhorerbuchse: 1/8"-Stereoausgang zum Anschluss eines Kopfhorers.

@ AUX IN-Anschluss: 1/8"-Stereoanschluss fiir externen Audioeingang.

6 EXP2-Anschluss fiir externes Pedal: Anschluss eines externen Expression-Pedals mit
einem 1/4"-Stereo-Klinkenkabel oder eines Pedals mit zwei FuRschaltern.

0 Ausgang L/R-Anschluss: 1/4" Unsymmetrischer TS-Stereoausgang. Stecken Sie einfach
den L-Ausgang, um ein Mono-Signal zu verwenden.

e Eingang-Anschluss: 1/4" TS-Mono-Eingang mit hoher Impedanz fiir Gitarre/Bass.

9 MIDI IN-Anschluss: 5-poliger MIDI IN-Eingang zum Empfang von MIDI-Signalen.

@ Netzschalter: Ein-/Ausschalten.

m DC IN-Buchse: Ein normaler 9V DC-Netzadapter, 500mA Q-CO-O

@ Kabelbinderschnalle: Dient zum Festbinden des Netzkabels, damit das Kabel nicht abféllt.

@ Ausgang-Lautstérkeregler: Regelt die Lautstarke der unsymmetrischen 1/4"-Ausgange.

@ XLR-Lautstarkeregler: Regelt die Lautstérke der symmetrischen XLR-Ausgénge.

@ Parameter-Regler 1~5: Dient zum Einstellen der Effektparameter.

@ Display: 3,5"-TFT-Farbbildschirm (320 x 480 Pixel).

@ Value-Regler: Driickbarer Knopf zum Navigieren im Menii und zum Einstellen der
Parameter.

@ Q Taste: ,HOME"-Funktion. Driicken Sie diese Taste, um zur ,HOME"-Seite (Voreinstel-
lungsseite) zurtickzukehren.

@ 49 Taste: ,ZURUCK"-Funktion. Driicken Sie diese Taste, um die aktuelle Bedienebene zu
verlassen oder zum vorherigen Men( zuriickzukehren.

@ Blattern-Taste: Driicken Sie diese Taste, um die Seiten im Effektmodul nach links und
rechts umzublattern.

@ Speichern-Taste: Driicken Sie die Taste, um Voreinstellungen zu speichern.
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@ System-Taste: Driicken Sie die Taste, um das Systemmen fiir
globale Einstellungen aufzurufen.

@ Effektmodul-Taste: Steuert den Ein-/Ausschalten des Effektmoduls
oder gibt den das Modul fiir die Effektbearbeitung ein.

@ Drum-Taste: Driicken Sie die Taste, um die Schnittstelle der
Drum-Maschine aufzurufen.

@ EXP-Taste: Driicken Sie diese Taste, um die Expression-Ped-
al-Steueroption (EXP1/EXP2) aufzurufen.

@ Tuner-Taste: Driicken Sie die Taste , um die Tuner-Schnittstelle
aufzurufen.

@ Loop-Taste: Driicken Sie die Taste, um die Schnittstelle fir
Loop-Aufnahme aufzurufen.

@ CTRL-Taste: Driicken Sie die Taste, um die Funktion des
CTRL-FuBschalters einzustellen.

@ Ausgang-Taste: Driicken Sie die Taste, um einzustellen, ob der
Cab-Effekt dem XLR- und 1/4"-Ausgang zugewiesen ist.

@ Kopfhorer-Lautstéarkeregler: Regelt die Lautstarke des
Kopfhérerausgangs.

@ FuBschalter A: Entspricht mit RGB-Lichtkreis der auf dem Bildschirm
angezeigten Funktion. StandardméaRig wird die Voreinstellung der
Gruppe A in dieser Bank umgeschaltet.

@ FuBschalter B: Entspricht mit RGB-Lichtkreis der auf dem Bildschirm
angezeigten Funktion. StandardméaRig wird die Voreinstellung der
Gruppe B in dieser Bank umgeschaltet.

@ FuBschalter C: Entspricht mit RGB-Lichtkreis der auf dem Bildschirm
angezeigten Funktion. StandardméaRig wird die Voreinstellung der
Gruppe C in dieser Bank umgeschaltet.

@ EXP-Pedal: Dient zur Steuerung der aktuell definierten Parameter.



[ Mit dieser Bedienungsanleitung kénnen Sie den kraftvollen Klang und die flexible Steuerung von Arena2000 schnell und sicher genieRen! ]

Verbindung

Achtung: Fir Arena2000 stehen verschiedene Anschlussmdglichkeiten zur Verfigung.

1. Stellen Sie vor dem Einschalten sicher, dass die Lautstarkeregler von AUSGANG, XLR und TELEFON auf den kleinsten Wert eingestellt sind.

2. Bitte befolgen Sie den Grundsatz, zuerst denMultieffekt-Prozessor einzuschalten, bevor Sie das Wiedergabegerét (z. B. den Verstarker) einschalten. Beim Ausschalten
schalten Sie bitte zuerst das Wiedergabegerat aus und schlieRen dann den Multieffekt-Prozessor..

3. Es wird immer empfohlen, das mitgelieferte Netzteil zu verwenden,da andere Netzteile méglicherweise nicht passen und Stérungen kommen kénnen.

4. Fur den Eingang und den unsymmetrischen Ausgang L/R muss ein abgeschirmtes 1/4"-Mono-Audiokabel verwendet werden. Hochwertige Audiokabel gewéhrleisten eine
saubere und stabile Signaliibertragung.
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Verwendung der Voreinstellung
Arena2000 bietet insgesamt 150 Voreinstellungen (50 Banke, 3 Voreinstellungen pro Bank). Auf dem Hauptbildschirm wird die Leiste mit den Voreinstellungsnamen in griiner
Farbe angezeigt. Alle Voreinstellungen kénnen durch Drehen des Value-Reglers ausgewahlt werden.

Wert von TAP TEMPO - -~~~ g‘m SEmEmEmEmE----- Eingang-/Ausgang-Pegel
O ].A AR E NA 2000 - Voreinstellungsname

. v

\
!
I
L---- Effektmodul/Effektkette
I
]
I

L/
)
|

Funktion und Parameter ____
von EXP und EXP2

1. Auswahl von Voreinstellungen
(D Durch Driicken des FuBschalters A/B/C kdnnen dreiVoreinstellungen in der gleichen Bank umgeschaltet werden. Der Leuchtkreis

des FuBschalters fir die ausgewéhlte Voreinstellung leuchtet weil. [ 01A ROCK DRIVE }
(2 Durch gleichzeitiges Driicken der FuBschalter A/B oder B/C kdnnen Sie zwischen den Banken wechseln oder ein externes Pedal

anschlieBen, um die Bank zu wechseln. [ 01B TEXAS BLUES
2. Einstellen der Lautstérke [ 01C TWIN CLEAN }

Stellen Sie die Ausgang-Lautstérke mit dem AUSGANG-, XLR- oder TELEFON-Lautstarkeregler ein. Mit der AUSGANG-Taste auf

dem Bedienfeld kdnnen Sie auswahlen, ob die 1/4"- und XLR-Ausgange mit der CAB-Emulation versehen werden sollen.

Ein-/Ausschalten und Einstellen des Effektmoduls

(D Driicken Sie den Namen des Effektmoduls auf dem Bedienfeld, um ihn ein- Bildschirm - - -
oder auszuschalten oder die Einstellseitefiir dieses Modul aufzurufen.

(@ Durch Drehen des Value-Reglers kénnen die Effekte unter dem aktuellen
Modul ausgewahlt werden.Mit den Reglern 1-5 unter dem Bildschirm kénnen Regler 1-5 - -
die Effekt-Parameter auf dem entsprechenden Bildschirm eingestellt werden.

3 Durch Driicken von Q oder kontinuierliches Driicken von ¥ kénnen
Sie zur Hauptschnittstelle der Effekte zurlickkehren.

@ Wenn der Einstellungsbildschirm des Effekts mehr als eine Seite hat,driicken

Value-Regler - - -

Effektmodul - -

Sie bitte die Taste ¢ P ,um die Seite umzublattern.
29



Andern der Reihenfolge des Effektmoduls der Kette
Der Benutzer kann die Reihenfolge des Effektmoduls in der Effektkette in Arena2000 andern.

Schritt 1: Driicken Sie die Q Taste zur Hauptschnittstelle.Driicken Sie den Value-Reglerund die Leiste mit den Voreinstellungsnamen wechselt von griin zu blau.

Schritt 2: Drehen Sie den Value-Regler, bis ein Cursor (iber der Effektkette erscheint.Drehen
Sie dann den Value-Regler, um den zu verschiebenden Effektmodul auszuwahlen.

Schritt 3: Driicken Sie den Value-Regler zum Auswahlen.Drehen Sie dann den Value-Regler,
um das ausgewahlte Modul an der neuen Position zu platzieren.

Schritt 4: Driicken Sie abschlieRend zur Bestatigung erneut auf den Value-Regler.

Cursor - - - -+

FXA DRIVE

EQ MG

FXB DELAY REVERB

Voreingestellter Schaltmodus und Kontrollmodus fiir FuBschalter

Der FuRschalter von Arena2000 hat zwei Betriebsmodi: Voreingestellter Schaltmodus und Kontrollmodus.

(@ Die Voreinstellung befindet sich beim Einschalten standardmaRig im voreingestellten Schaltmodus. In diesem Modus leuchtet der aktuell ausgewéhlte voreingestellte
FuBschalter weil. Betatigen Sie diesen FuRschalter, um zwischen dem voreingestellten Schaltmodus und Kontrollmodus umzuschalten. Der Lichtkreis dieses FulRschalters
leuchtet im Kontrollmodus griin. Zu diesem Zeitpunkt werden die anderen beiden FuRRschalter zu CTRL-FuRschaltern, die als Effektmodul-Schalter, Tuner-Schalter oder

TAP-Tempo eingestellt werden kdnnen.

(2 Die Steuerinhalte fiir die anderen beidenFuRschalter kénnen durch Driicken der CTRL-Taste auf dem Bedienfeld eingestellt werden (siehe CTRL- und EXP-Einstellungen).

Im Kontrollmoduskann die Bank weiterhin durch gleichzeitiges Driicken von Fuf3schalter AB oder BC umgeschaltet werden. Sobald die Bank und die Voreinstellung
ausgewahlt sind, kehrt der FuBschalter automatisch in den voreingestellten Schaltmodus zuriick.

Voreingestellter Schaltmodus

Kontrollmodus

Betatigen Sie den aktuellen voreingestellten FuRRschalter, um den Modus zu wechseln

Halten Sie lange auf den aktuellen voreingestellten

FuBschalter gedriickt, um den Tuner aufzurufen

c

BANKUP

Ctrl B CtriC

Einstellen von CTRL-FuBschalter, EXP1- und EXP2-Pedal
Die Funktionen von CTRL-FuRschalter, EXP1- und EXP2-Pedal kénnen vom Benutzer in Arena2000 individuell angepasst werden. Es wird empfohlen, den folgenden

Abschnitt liber die Pedal-Einstellungen zu lesen.
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1. Einstellen von FuBschalter

Schritt 1: Wahlen Sie einen voreingestellten FuRschalter aus und driicken Sie den FuRschalter, um den Kontrollmodus fiir diese
Voreinstellung aufzurufen (der Lichtkreis des voreingestellten FuRRschalters leuchtet griin).Die anderen beiden FuRRschalter werden zu
CTRL-FuRschaltern und auf dem Bildschirm wird der Steuerinhalt jedes CTRL-Fu3schalters angezeigt.

Schritt 2: Driicken Sie die CTRL-Taste, um die CTRL-Einstellungen aufzurufen. Der voreingestellte FuBschalter wird als Enter/Exit
angezeigt.Die anderen beiden FuRschalter zeigen an, was sie steuern.Drehen Sie den Value-Regler, um den CTRL-FuRschalter
auszuwahlen, dessen Inhalt Sie &ndern méchten.Driicken Sie den Value-Regler, um ihn auszuwéhlen (leuchtet griin).Drehen Sie dann
den Value-Regler, um den Effekt-Inhalt zuédndern. Driicken Sie schlieBlich den Value-Regler, um ihn zu bestatigen (leuchtet blau).
Schritt 3: Die Einstellungen von CTRL-FuRschalter kdnnen in individuellen Voreinstellungen gespeichert werden.

2. Einstellen von EXP1-Pedal

[ 01A PRESETO1 ]

[Emer/Ex\tj ( Drive ] ( Tap ]
5

Das eingebaute EXP1-Pedal hat zwei Zustande: Ein/Aus (Licht auf dem Bedienfeld ein/aus). Der Benutzer kann die Funktionen und Parameter individuell einstellen. Sie

kénnen beispielsweise den Aus-Zustand als Lautstarke-Pedal und den Ein-Zustand als Wah-Ton einstellen.Der Ein/Aus-Zustand von EXP1 kann durch festes Driicken der

Vorderseite des Pedals (FuRspitze nach unten) umgeschaltet werden.

Hinweis: Ein/Aus von EXP1 zeigt nur zwei Betriebszustande an. Aus-Zustand bedeutet nicht, dass das Pedal nicht funktioniert, es sei denn, es ist auf ,,Keine

Funktion“ eingestelit.

Gehen Sie wie folgt vor, um die Pedal-Funktionen zu EXP EXP
definieren:

Driicken Sie die EXP-Taste auf dem Bedienfeld, um die [4 COMP »]
Einstellungen der Pedal-Funktionen aufzurufen. Wahlen [ EXP1 ] [ FUNCTION ] [ X7 ']
Sie EXP1 aus und stellen Sie dann die von EXP [ EXP2 ] [ CALIBRATE ] : -_

gesteuerte Funktion entsprechend dem Mentiinhalt auf [ Gain )
Ein und Aus.

| . Einstellen des EXP-Pedals als Wah-Pedal

Stellen Sie einen der Ein/Aus-Zustéande von EXP1 ein, um den Effekt 535 oder 847 des FXA-Moduls zu aktivieren. Wenn Sie die
Position steuern, wird der Wah-Effekt wie ein echter Wah-Mono-Effekt gesteuert. Wenn das EXP1-Pedal mit der FuRspitze in einen
anderen Zustand umgeschaltet wird, schaltet sich das FXA-Modul aus und das EXP1 steuert, was im aktuellen Zustand eingestellt ist,
z. B. der Gesamtlautstarke oder der Verzgerungszeit.

* EXP2 verflgt nicht Uber eine Ein/Aus-Funktion.
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Il. Einstellen des EXP-Pedals als Lautstirke-Pedal

Der Benutzer kann jedes EXP als Lautstarke-Pedal einstellen. Die Position dieses Lautstarke-Pedals befindet sich am Ende der Effektkette.Es steuert die gesamte
Ausgangslautstarke, jedoch vor den AUSGANG-, XLR- und Kopfhorerausgéngen. Sie konnen die Lautstarke des Lautstarke-Pedals einstellen, wobei die Voreinstellung O fir
das Minimum und 100 fiir das Maximum ist.

11l. Einstellen von externem EXP2-Pedal

(1 Die EXP2-Schnittstelle von Arena2000 unterstiitzt den Anschluss eines externen Expression-Pedals oder eines Pedals mit zwei FuBschaltern.

(2 Der EXP2 wird auf die gleiche Weise wie das EXP1 eingestellt. Das EXP2 hat jedoch nur einen Zustand und unterstitzt nicht Ein/Aus-Funktion.

3 Wenn das EXP2 mit einem externen Pedal verbunden ist, werden die beiden FuRschalter als Schalter fiir Bank verwendet.

@ Driicken Sie abschlieRend die Speichern-Taste, um Ihre angepassten Einstellungen fiir Ton, CTRL und EXP in einer Voreinstellung zu speichern.

Hinweise:

1. Wenn Sie ein externes Pedal an die EXP2-Schnittstelle anschlieBen, verwenden Sie bitte das 1/4"-Stereo-Klinkenkabel

2. Die EXP2-Schnittstelle erkennt automatischbei jedem Anschluss, ob ein Expression-Pedal oder ein Pedal mit zwei FuRschaltern angeschlossen ist. Wenn Sie den
Pedal-Typ wahrend des Gebrauchs @ndern mochten, sollten Sie das Kabel zuerst an das Pedal und dann an die EXP2-Schnittstelle anschlie®en, um den Pedal-Typ genau
zu erkennen.

Die Kombination von EXP1 Aus/Ein und EXP2 ermdglicht eine flexible Parametersteuerung in Echtzeit unter den FliRen. Aber es wird empfohlen, beide Pedale zur
Steuerung desselben Parameters einzustellen, da dies leicht zu Betriebsstérungen fiihren kann.

IV. Kalibrieren von EXP-Pedal EXP CALIBRATE i on |

(@ Driicken Sie die EXP-Taste, um die EXP-Kalibrierung aufzurufen. Folgen Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm, um die MIN-

w

und MAX-Position zu bestimmen.Wenn ein externes EXP-Pedal verwendet wird, muss es vor der Verwendung kalibriert werden. CLICK TO ACCEPT

(@ Auf der Seite ,EXP-Kalibrierung* kénnen Sie den Abwértsdruck in EXP1 Ein/Aus einstellen. Driicken Sie den Value-Regler zum
Bestimmen der Druckkraft, wahrend Sie die Vorderseite des Pedals mit der entsprechenden Kraft nach unten driicken.
Hinweis: Wenn die Druckkraft zu gering ist, kann die MAX-Position falschlicherweise den Ein/Aus-Schalter auslsen.

MIN MAX PRESS

Einstellen von Looper

Der in Arena20 00 eingebaute Looper ermdglicht die Aufnahmen von bis zu 60 Sekunden. Es unterstiitzt unbegrenzte Loop-Aufnahme. Driicken Sie die LOOP-Taste, um die
LOOP-Schnittstelle aufzurufen oder zu verlassen. Der LOOP-Modul befindet sich am Ende der Effektkette.So kdnnen alle Effekte, die Sie in den Vorstellungen verwenden, in LOOP
aufgenommen werden. REC >
FuBschalter A: Zum ersten Mal driicken, um die Aufnahme der ersten Ebene zu starten. Zum zweiten Mal driicken, um die Loop-Wiedergabe C )
der Ende-zu-Ende-Verbindung zu starten. Dann erneut driicken, um die Aufnahme zu (iberlagern. m
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FuBschalter B: Einmal driicken, um die Wiedergabe zu stoppen. 2 Sekunden lang gedriickt halten, um den Inhalt der Aufnahme zu I6schen.

FuBschalter C: Drei Effekte konnen gesteuert werden: Umgekehrt / Doppelte Geschwindigkeit / Halbe Geschwindigkeit. Es kann auch auf die ,Exit*-Funktion eingestellt werden, um
zum Voreinstellung-Modus zuriickzukehren. So kdnnen Sie LOOP verwenden und trotzdem die Voreinstellungen mit dem FuRschalter zu wechseln.

Tipps:Stellen Sie im voreingestellten Kontrollmodus einen FuRschalter ein, um LOOP zu aktivieren. Somit konnen Sie die LOOP-Schnittstelle erneut aufrufen, ohne die LOOP-Taste zu

driicken.

DRUM-Maschine

Arena2000 verfiigt (iber 40 integrierte Drum-Styles, die mit LOOP verwendet werden kdnnen, um den Effekt einer Ein-Mann-Band zu erzeugen!

@ Driicken Sie die DRUM-Taste auf dem Bedienfeld, um die DRUM-Schnittstelle aufzurufen oder zu verlassen.

(2) Betatigen Sie den Value-Regler, um den Rhythmus-Typ der Trommel auszuwéhlen.

(3 FuRschalter A zumAbspielen der Trommel, FuBschalter B zum Stoppen der Trommel.FuBschalter C zum Einstellen des Tempos.

@ Mit dem Value-Regler kénnen Sie das Tempo &ndern. Der Tempobereich: 40BPM-240BPM.(Hinweis: Die BPM der Drum-Maschine ist ein unabhéngiger BPM-Parameter und wird
nicht mit den voreingestellten BPM geteilt)

Einstellen von Tuner

Es gibt 3 Methoden, um den Tuner-Modus aufzurufen.

(@ Tippen Sie auf TUNER auf dem Bedienfeld, um die Tuner-Schnittstelle aufzurufen. Treten Sie auf einen beliebigen Fuschalter zum Zuriickkehren.

(2 Stellen Sie einen CTRL-FuRschalter ein, um den Tuner-Modus aufzurufen. Driicken Sie ihn erneut, um zuriickzukehren.

(3 Im voreingestellten Schaltmodus des FuRschalters (der Lichtkreis leuchtet wei) halten Sie diesen FuRschalter lange gedriickt, um den Tuner-Modus aufzurufen.Driicken Sie ihn

erneut, um zurilickzukehren.
TUNER
Abstimmung: Stelltdie Frequenz des aktuellen Referenztons

“II H HUBUDDD Acein. Bereich: 435 Hz - 445 Hz. StandardmaRig ist 440 Hz.
Die Einstellung erfolgt (iber den Value-Regler.

Stumm/Bypass: Schaltet zwischen zwei Modi um. Der
Bypass-Modus ist eine trockene Ausgabe, wahrend der
Stumm-Modus eine stumme Ausgabe beim Abstimmen

ist.Die Einstellung erfolgt Gber den Value-Regler. -
Ei Il A
instellen von Ausgang . . Ausgang zum Pre-Amp oder Power-Amp eines Gitarrenverstarkers.
Mit der AUSGANG-Taste auf dem Bedienfeld konnen Sie auswahlen, ob die 1/4"- und XLR-Aus-
gange mit der CAB-Emulation versehen werden sollen. In den folgenden Situationen miissen Sie Hinzufligen einer CAB-Emulation tiber eine Aufnahmesoftware
die CAB-Emulation an den Ausgangen mdglicherweise ausschalten:
Andere Gerate zur CAB-Emulation verwenden
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Diese Einstellung andert nur, ob der CAB-Effekt den XLR- oder 1/4"-Ausgangen zugewiesen ist.Sie schaltet nicht das CAB-Modul aus, das in der Voreinstellung bereits
aktiviert ist. Daher kann der Benutzer den XLR-Ausgang mit CAB-Emulation fiir den Ausgangzu einem Mixer und den 1/4"-Ausgang ohne CAB-Emulation fiir den Ausgangzu
einem Gitarrenverstarker wahlen. Wenn XLR- und 1/4"-Einstellungen unterschiedlich sind, wird die Position des CAB-Moduls automatisch an die letzte Position in der
Effektkette verschoben.

Sperren der Touch-Tasten

(D Driicken Sie gleichzeitig die CTRL- und AUSGANG-Taste, um alle Tasten auf dem Bedienfeld zu sperren.

(2 Nach dem Sperren kénnen die Touch-Tasten nicht mehr betétigt werden.Die ,A‘-Hintergrundbeleuchtung von Arena-Logo in der oberen linken Ecke erlischt vollstandig.Dies
bedeutet, dass es derzeit gesperrt ist.

(3 Driicken Sie erneut die CTRL- und AUSGANG-Taste gleichzeitig, um die Sperre aufzuheben.Die ,A“-Hintergrundbeleuchtung von Arena-Logoleuchtet auf.Dies bedeutet,
dass die Sperre aufgehoben wurde.

Sperren Entsperren

CTRL OUTPUT
C e //\

Arena2000 Editor-Software
(D Arena2000 kann iber die ,General Donner Control“-Software die Funktionen wie

Klangbearbeitungen, Backups von Voreinstellungen und Firmware-Upgrades = =R f=—W-_W- W]
durchfiihren. Bitte besuchen Sie https://www.donnermusic.com/zh-CN/support Arena :
/downloads und laden Sie ,General Donner Control herunter, um die volle O

Funktionalitat und die neueste Firmware-Version der Arena2000 zu erleben. L
X . . O O0000 ©
@ Installieren die Software auf dem Computer entsprechend den Anweisungen und — —
schlieRen Sie dann den Computer Uber ein USB-Typ-C-Kabel an Arena2000 an. ;
Nach erfolgreicher Installation kénnen Sie die Voreinstellungen in der
PC-Software bearbeiten, importieren und exportieren.
Die PC-basierte Steuerungssoftware fiir Arena2000 unterstiitzt derzeit nur Windows und einige MacOS-Systeme.

Arena 2000 kann als USB-Audio-Interface fiir lhren Computer verwendet werden.Sie kdnnen damit Instrumente auf lhrem Computer aufnehmen und auch Kléange
von lhrem Computer wiedergeben.
o Stellen Sie das Eingangs-/Ausgangsgerat fiir ,GA2000 Audio“Arena2000 entsprechend der von Ihnen verwendeten Aufnahmesoftware ein.
e Wenn Sie ein Instrument tiber Arena2000 aufnehmen, gehen Sie zu SYSTEM > USB-AUDIO und stellen Sie den linken und rechten Ausgang von Arena2000 auf DRY (ohne
Effekte) und EFFECT (mit Effekten)ein sowie die Lautstérke fiir Aufnahme und Wiedergabe.
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FAQ

1. Wenn die DAW-Software auf dem Windows-System in Ihrem Computer Arena2000 nicht als Eingangs- oder Ausgangsquelle erkennt, installieren Sie bitte die neueste
Version vom ASIO4ALL-Treiber, um das Arena2000 zu verwenden.

2. Wenn lhr Computer nur Uber einen Typ-C-USB-Anschluss verfiigt, stellen Sie bitte sicher, dass Ihre USB-Dockingstation einen Strom von mindestens 1000 mA ausgeben
kann. Wenn zu viele Gerate an diese Dockingstation angeschlossen sind, kann es sein, dass der USB-Anschluss von Arena2000 zu wenig Strom zugewiesen wird, um
ordnungsgemaf zu funktionieren.

Drahtlose Bluetooth-Tonbearbeitung und Voreinstellungen iiber mobile App

(@ Mit Arena2000 kénnen Benutzer Ton und Voreinstellungen tiber Bluetooth mit einer Handy- oder Tablet-App bearbeiten.

(2 Um falsche Verbindung wéhrend des Gebrauchs zu vermeiden, kénnen Benutzer die Bluetooth-Funktion sperren: SYSTEM >BLE Lock. Wenn die App gesperrt ist, kann die
App Arena2000 nicht mehr bedienen.

(3 Drei Méglichkeiten zum Herunterladen der App: 1. Den QR-Code scannen. 2. ,Arena Tone* auf Google Play suchen.

FirioSs Fir Android

Anschluss externer MIDI-Gerate

(D SchlieRen Sie Arena2000 (iber 5-poliges MIDI-Kabel an das externe MINI-Gerat an, um es zu steuern und umzuschalten.

(2 Gehen Sie zu SYSTEM> MIDI, um die Schnittstelle fiir MIDI-Steuerungaufzurufen. Die PC- und CC-Steuerungsliste werden angezeigt und der PC-Code kann
entsprechend denVoreinstellungenangepasst werden.

SYSTEM-Einstellungen
Driicken Sie die SYSTEM-Taste, um die SYSTEM-Einstellungen aufzurufen. Die eingestellten Parameter gelten fiir alle Voreinstellungen und werden bei Stromausfall gespeichert.
INPUT StandardmaRig ist 0 dB; Bereich: 60 dB ~ +6 dB
USB Audio Einstellender Lautstérke von Aufnahme und Wiedergabe.Einstellen des linken und rechten Ausgangs auf DRY (ohne Effekte) und EFFECT (mit Effekten)

FX Trail Verzégerung und Nachhall einfaus

Screen Einstellung der Bildschirm-Helligkeit

MIDI PC- und CC-Code von MIDI IN auf entsprechende Voreinstellung einstellen

Info AktuelleFirmware-Version

Reset Zuriicksetzen (Alle Daten werden geldscht! Bitte stellen Sie sicher, dass Sie lhre Daten vor der Wiederherstellung gesichert haben)

BLE Lock Sperren der Bluetooth-Funktion. Wenn die App gesperrt ist, kann die App Arena2000 nicht mehr bedienen.
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SPEZIFIKATION

Abtastrate: 44,1 kHz

AD/DA: 24 Bits

Voreinstellung: 150

Loop: 60s

Bildschirm: 3,5" TFT 320 x 480
Eingangspegel: 1,85V

Eingangsimpedanz: 470 kQ
Unsymmetrischer Ausgangspegel: 2,6 V
Unsymmetrische Ausgangsimpedanz: 100Q
Kopfhérer-Ausgangspegel: 1,2 V
Kopfhorer-Ausgangsimpedanz: 10Q
Symmetrischer Ausgangspegel: 2,4 V
Symmetrische Ausgangsimpedanz: 200Q
AUX-Eingangspegel: 2,3 V
AUX-Eingangsimpedanz: 10kQ
Stromversorgung: 9V Negative Spitze 500mA
Abmessungen: 292,5 mm x 147,2 mm x 50,9 mm
Gewicht: 1,32 kg
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ITALIANO
INTRODUZIONE

la pedaliera completa per chitarra Donner Arena2000 & un processore approfondito professionale & compatto. Vale la pena di dire le sue dimensioni leggere, suono potente e
controllo flessibile! Il Team Donner ricerca indipendentemente la tecnologia FVACM (Modellazione Circuiti Virtuali Analogici in Avanti), ripristina perfettamente le caratteris-
tiche dei classici effetti per chitarra e la potenza di amplificatori, rendendo il suono realistico e dinamico. In cui ci sono 80 modelli di amplificatori per chitarra che coprono
classici e moderni, 50 IR per altoparlanti integrati (e supporto per il caricamento di IR di terze parti), 10 simulazioni di microfoni e un totale di 278 effetti. La catena di effetti e i
pedali Ctrl & EXP multifunzione personalizzati possono cambiare la posizione del modulo effetto alla tua preferenza, ti aiutano a ottenere un controllo del piede flessibile e
potente durante il show! La tamburo machine incorporata con 40 stili e un looper di registrazione overdub di 60 secondi ti consente di ottenere I'effetto di suonare una band
da solo. Dispone di diverse interfacce, supporta la commutazione preimpostata del codice MIDI IN PC, ha la funzione audio USB e supporta I'editing del suono di computer e
telefoni. Ora inizia e scopri un meraviglioso viaggio musicale con Arena2000!

CARATTERISTICHE

e FVACM (Modellazione Circuiti Virtuali Analogici in Avanti) e Tamburo machine incorporata con 40 stili e fino a 60 secondi di looper di

e 150 preset (50 coppie X 3 preset) registrazione overdub (Inversione/Doppia Velocita/Mezza Velocita)

e 80 modelli di amplificatori per chitarra e La registrazione audio USB supporta la registrazione simultanea di suoni

® 50 IR per altoparlanti integrati (e supporto per il caricamento di IR di terze parti) asciutti ed effetti

e Lunghezza IR: 23.2ms e MIDI IN per il collegamento di dispositivi MIDI esterni per il controllo e

o 278 effetti la commutazione

e La catena di effetti che consente di cambiare a preferenza la posizione del modulo e L'editing vocale, i preset di backup e gli aggiornamenti del hardware
effetto possono essere eseguiti tramite il software del PC

e Pedali Ctrl & EXP multifunzione personalizzati realizzano il potente controllo dei piedi e Tono di editing wireless Bluetooth su APP mobile

PRECAUZIONI

Si prega di leggere attentamente il contenuto al seguente prima dell’operazione.

e Usa un adattatore CA con I'alimentazione a 9 V CC per questo prodotto.

e Quando il prodotto non viene utilizzato per una lunga durata, spegnere |'alimentazione e scollegare il cavo di alimentazione.

o Assicurarsi di spegnere |'alimentazione quando si collega o si scollega il cavo di alimentazione.

e Non porre il prodotto vicino ad apparecchiature elettriche per evitare di interferire con altri prodotti come televisori, radio, ecc.,
e Si prega di non smontare o modificare questo prodotto per evitare il rischio di incendi e scosse elettriche.

e Non conservare alla luce diretta del sole, temperature elevate, umidita elevata, polvere eccessiva, ambienti con forti vibrazioni.
e Non lavare il prodotto con diluenti, alcol o prodotti chimici simili per evitare lo scolorimento.

e Donner non é responsabile per danni causati da uso improprio o modifica del prodotto.
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DESCRIZIONE DEL PANNELLO
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o Jack XLR Uscita L/R: Uscite principali stereo bilanciate.

9 GND/LIFT: Controllare se I'uscita bilanciata XLR & collegata a terra.

e Jack USB-C: Connettore USB di tipo C per il collegamento al computer per USB
AUDIO, modifica dei toni, backup, aggiornamenti del frmware e importazione di IR.

o Jack per cuffie: L'interfaccia di uscita stereo da 1/8 "per il collegamento delle cuffie.

6 Jack AUX IN: Connettore input audio esterno stereo da 1/8".

@ Jack per Pedale Esterno XP2: Collega un pedale di espressione esterno con un cavo

@ TRS stereo da 1/4" o un doppio pedale di commutazione a pedale.

0 Jack di Uscita L/R: Uscite stereo sbilanciate TS da 1/4". Per utilizzare il segnale mono,
bisogna collegare l'uscita L.

@ Jack di Ingresso: L'ingresso mono ad alta impedenza da 1/4" TS per chitarra/bass.

e Jack MIDI IN: Ingresso MIDI IN a 5 pin per la ricezione di segnali MIDI

@ Interruttore di alimentazione: accendere/spegnere I'alimentazione

m Jack DC IN: Usa un adattatore di alimentazione regolato da 9 V CC, 500 mA 0‘C"¢

@ Fibbia Tieline: Usato per legare |'adattatore di alimentazione per evitare la caduta del
cavo di alimentazione.

@ Manopola del Volume di Uscita: Controlla il volume delle uscite sbilanciate da 1/4".

@ Manopola del Volume XLR: Controlla il volume delle uscite bilanciate XLR.

@ Manopola dei Parametri 1-5: Usata per regolare i parametri dell'effetto.

@ Display LCD: Schermo a colori TFT da 3,5 pollici (320 X 480 pixel).

@ Manopola Value: Manopola a pressione per la navigazione nel menu e la regolazione
dei parametri.

@ Tasto Q : funzione “HOME”. Premere per tornare allo schermo HOME (pagina
preset).

@ Tasto 42 : “Funzione “RITORNO". Per uscire dall'operazione in corso o tornare al
menu precedente.

@ Tasto Pagina: Usato per il modulo effetti per girare le pagine.

@ Tasto Conservare: Premere il pulsante per memorizzare i preset.
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@ Tasto Sistema: premere il pulsante per accedere al menu di sistema
per le impostazioni globali.

@ Tasto Blocchi d’Effetti: Attiva/disattiva i blocchi effetto o inserisci i
blocchi per la modifica degli effetti.

@ Tasto tamburo: Premere il pulsante per accedere all'interfaccia della
macchina di tamburo.

@ Tasto EXP: Premere il pulsante per accedere all'opzione di controllo
del pedale di espressione (EXP1/EXP2).

@ Tasto Tuner: Premere il pulsante per accedere all'interfaccia del tuner.

@ Tasto Loop: Premere il pulsante per accedere all'interfaccia di
registrazione del looper.

@ Tasto CTRL: Premere il pulsante per impostare le funzione del pedale
CTRL.

@ Tasto Output: Premere il pulsante per impostare se I'effetto Cab Sim
& assegnato all'uscita XLR e 1/4”.

@ Manopola Volume delle Cuffie: Controlla il volume dell'uscita delle
cuffie.

@ Pedale A: Con cerchio di luce RGB, corrispondente alla funzione
indicata sullo schermo. L'impostazione predefinita € cambiare il preset
del gruppo A in questo banco.

@ Pedale B: Con cerchio di luce RGB, corrispondente alla funzione
indicata sullo schermo. L'impostazione predefinita € cambiare il preset
del gruppo B in questo banco.

@ Pedale C: Con cerchio di luce RGB, corrispondente alla funzione
indicata sullo schermo. L'impostazione predefinita € cambiare il preset
del gruppo C in questo banco.

@ Pedale EXP: Per controllare i parametri definiti in tempo reale.



OPERAZIONE

[ Questa guida di operazione ti consente di goderti il suono potente e il controllo flessibile ]

Collegamento
Nota: Ci sono diverse opzioni di connessione disponibili con Arena2000.
1. Si prega di assicurarsi che le manopole del volume di OUTPUT, XLR e PHONE vengano impostati al minimo prima di collegare I'Arena2000.
2. Seguire i principi secondo cui dopo aver collegato tutti i dispositivi, accendere prima il dispositivo per effetti, poi accendere i dispositivi di riproduzione (come gli
amplificatori). Quando si chiude, chiudere prima il dispositivo di riproduzione, e chiudere il dispositivo di effetti.
3. Si consiglia di utilizzare I'alimentatore in dotazione con I'Arena2000, poiché potrebbero verificarsi disallineamenti e rumori quando si utilizzano altri alimentatori.
4. Ingresso e uscita sbilanciata L/R deve utilizzare un cavo audio schermato mono da 1/4". | cavi audio di alta qualita garantiscono una trasmissione del segnale pulita e stabile.

= — MM M

POWER DCIN

L(Mono) EXP Du\pu\/Unha\anced Input MIDIIN 9V 500mA
rsa/; L(Mono) oo
GND TYPE-C AUXIN
Lm :’] :‘ : ‘ ‘ ‘ ‘

‘Umpu!/Bahnccd\

0 2

Pedale Di
Espressione

Chitarra

kN

Q‘Z@i@img Ll M oo 4J

Scheda Audio  Miscelatore  Computer Lettore Amplificatore  Amplificatore Dispositivo Adattatore
Da Consolle Musicale Per Chitarra Per Chitarra Midi Di Potenza

[ & Un'operazione errata puo causare danni ai dispositivi e all'udito! }
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Usa Preimpostazioni
Arena 2000 fornisce un totale di 150 preset (50 banchi, 3 preset per banco). Tutti i preset possono essere selezionati ruotando la Manopola Value.

Valore BPM di TAP TEMPO Livelli di Ingresso e di Uscita

Nome Predefinito

Modulo Effetti/Catena del Segnale

L___EQ _ NG___ FXB __ DELAY__REVERB __ |,

‘
i
‘
i
i
‘
|
L
Stato del Pedale EXP ed EXP2 -~~~ { |EIX5d voure ) ER roscon ) QEEM e ]|

1. Selezione delle Preimpostazioni m
(@ Premere ['Interruttore a pedale A/B/C per cambiare tre preset nello stesso gruppo, l'interruttore a pedale del preset selezionato si
illuminera di bianco. 01A ROCK DRIVE J
01B TEXAS BLUES }

dell'interruttore a pedale esterno per cambiare gruppo.

(2 Premere contemporaneamente l'interruttore a pedale A/B o B/C per passare da un gruppo all'altro o collegare un doppio pedale %
{ 01C TWIN CLEAN

2. Regolazione del Volume

Usa le Manopole del Volume USCITA XLR e PHONE per regolare il volume dell'uscita.

Blocchi Effetti On/Off e Regolazione

@ Premere leggermente il nome dei Blocchi Effetti sul pannello per attivare/di Schermo- - -

sattivare o accedere all'interfaccia di regolazione di questo blocco.
(@ Ruotando la Manopola Value & possibile selezionare gli effetti sotto il modulo
presente e le manopole 1-5 sotto lo schermo possono regolare i parametri Manopola 1-5- - -

Manopola Value- - -

dell'effetto sulla schermata corrispondente.

@ Premendo Q o premendo continuamente € puo tornare all'interfaccia
principale della catena di effetti.

@ Se un effetto ha piu di una pagina di regolazione, toccando 4D possono

Blocchi Effetti- - - | -

girare le pagine.
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Modifica dell‘Ordine dei Blocchi Effetti di Catena
Arena2000 consente all'utente di modificare I'ordine del blocco effetti nella catena.

Passo 1: Premere Q per tornare alla schermata principale, premere la Manopola Value e la barra del nome preimpostato cambiera in blu da verde.
Passo 2: E poi ruotare la Manopola Value finché non appare una freccia triangolare sopra

la catena degli effetti, ruotare la freccia sul blocco effetto che si desidera spostare.

Passo 3: Premere la Manopola Value per selezionarla, poi ruotare la Manopola Value per

porre il blocco selezionato nella nuova posizione.
Passo 4: Infine, premere nuovamente la Manopola Value per confermare.

Preset di Modalita Commutazione e Modalita di Controllo

DRIVE

Cursore - - - |- -

EQ MG FXB DELAY REVERB

Ci sono due modalita di operazioni per l'interruttore a pedale Arena2000: Modalita di commutazione preimpostata e modalita di controllo.

@ L'impostazione predefinita & la modalita di commutazione preimpostata all'accensione, in questa modalita I'interruttore a pedale preimpostato attualmente selezionato si
illuminera di bianco. Premi questo interruttore a pedale per alternare tra la modalita di commutazione preimpostata e la modalita di controllo. La luce di questo interruttore a
pedale diventera verde in modalita di controllo. Gli altri due interruttori a pedale diventeranno interruttori a pedale Ctrl, che possono essere impostati come qualsiasi

interruttore del blocco effetto, interruttore del tuner o tempo TAP.

@ | contenuti di controllo per gli altri due interruttori a pedale possono essere impostati premendo il pulsante CTRL del pannello. (Vedi le impostazioni CTRL ed EXP per i
dettagli) Nella modalita di controllo, mentre si premono contemporaneamente i pulsanti A/B o B/C € ancora possibile cambiare i gruppi, dopo aver selezionato il gruppo e il
preset, l'interruttore a pedale torna automaticamente alla modalita di commutazione dei preset.

Bianco

Modalita di Commutazione
Preimpostate

BANK DOWN

B

-
BANKUP

Premere una volta il pedale preimpostato corrente per cambiare la modalita
Tenere premuto il pedale preimpostato corrente per accedere al tuner

A
Verde
Modalita di Controllo

c

Impostazione pedale CTRL, EXP1 e EXP2 Esterno

Ctrl B

CtriC

Arena 2000 consente agli utenti di personalizzare le funzioni dell'interruttore a pedale CTRL e dei pedali EXP1/EXP2, si consiglia di leggere dettagliatamente le seguenti

impostazioni dei pedali.
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1. Impostazione Interruttore a Pedale CTRL

Passo 1: Scegliere un interruttore a pedale preimpostato, poi premere nuovamente il pedale per accedere alla modalita di controllo (la
spia dell'interruttore a pedale preimpostato si accende in verde). Poi gli altri due interruttori a pedale diventeranno interruttore a pedale
CTRL e lo schermo visualizzera il contenuto di controllo di ciascun interruttore a pedale CTRL.

Passo 2: Fare clic sul pulsante CTRL per accedere alle Impostazioni CTRL, l'interruttore a pedale predefinito viene visualizzato come
Entrata/Uscita e gli altri due interruttori a pedale mostrano cio che controllano. Ruota la Manopola Value per selezionare l'interruttore
a pedale CTRL di cui desideri modificare il contenuto e premi la Manopola Value per selezionarlo (la barra del contenuto diventa
verde), poi ruota la Manopola Value per scegliere il contenuto dell'effetto e infine premi la Manopola Value per confermarlo (la barra
del contenuto € blu).

Passo 3: Le impostazioni dell'interruttore a pedale CTRL possono essere salvate in ciascun preset.

2. Impostazione del Pedale EXP1

[ 01A PRESETO1 J

(emeren) (ome ) (o0 )
IO TR T+

L'EXP1 ha stati On/Off (luce accesa/spenta sul pannello), I'utente pud definire le funzioni ei parametri da controllare in questi due stati. Ad esempio, & possibile impostare lo
stato Off come pedale del volume e lo stato On come Wah. Premere saldamente la parte anteriore del pedale (punta verso il basso) per attivare/disattivare lo stato EXP1.
Nota: On/Off di EXP1 significa solo due stati di funzionamento e Off non significa che il pedale non funziona a meno che non si imposta su Nessuna Funzione.

Seguire i passaggi per definire le funzioni EXP

del pedale:

Premere il pulsante EXP sul pannello per

accedere alle impostazioni della funzione del [ EXP1 ] [ FUNCTION ]
pedale. Selezionare EXP1, poi impostare le [ P2 ] [ CALIBRATE ]

funzioni controllate da EXP negli stati On e

Off in base al contenuto del menu.

(o]

(« CcomP »)
(« LA-2A Y)
[4 Gain »}

| . Imposta Il Pedale EXP Come Un Pedale di Tono Wah

Imposta uno degli stati On/Off di EXP1 per attivare I'effetto 535 o 847 del blocco FXA e quando controlla la Posizione, controllera
I'effetto wah come un vero effetto wah a blocco singolo.

Quando il pedale EXP1 passa a un altro stato, il blocco FXA si spegne e EXP1 controllera con cid che € impostato nello stato corrente,
come il volume totale o il Tempo del ritardo.
* EXP2 non fornisce la funzione On/Off.

43

(¢ FXA v
(« Wah 535 Y)
[4 Position P]




Il. Imposta Il Pedale EXP Come Un Pedale del Volume
L'utente pud impostare qualsiasi EXP come Pedale del Volume. La posizione di questo pedale del volume ¢ alla fine della catena di effetti, controllando il volume di uscita
totale, ma prima dell'uscita di OUTPUT, XLR e Output di cuffie. E possibile impostare l'intervallo di controllo del volume con I'impostazione predefinita da 0 (MIN) e 100 (MAX).

I1Il. Impostazione Pedale Esterno EXP2

@ Il jack EXP2 dell'Arena 2000 supporta il collegamento di un pedale di espressione esterno o di un doppio interruttore a pedale.

(2) EXP2 & impostato allo stesso modo di EXP, ma EXP2 ha un solo stato e non supporta On/Off.

(3 Quando I'EXP2 & collegato a un interruttore a pedale, i due interruttori a pedale sono usati come un Interruttore Banco.

@) Infine, premi il pulsante CONSERVA per salvare le impostazioni del tuo tono, CTRL ed EXP nel preset.

Attenzione:

1. Usa il cavo di collegamento stereo TRS da 1/4" quando si collega un pedale esterno alla Presa EXP2.

2. La Presa EXP2 determinera automaticamente se ¢ collegato un pedale di espressione o un interruttore a pedale per duello. Se si desidera cambiare il tipo di pedale durante
l'uso, assicurati di collegare prima il cavo al pedale, poi collegare alla presa EXP2, in modo da identificare con precisione il tipo di pedale.

3. Combinato con EXP1 On/Off ed EXP2 consente di controllare i parametri in modo flessibile in tempo reale, ma si consiglia di non impostare questi due stati del pedale per
controllare gli stessi parametri, il che causerebbe confusione.

IV. Calibrazione del Pedale EXP EXP CALIBRATE orr [

@ Premere il pulsante EXP ed entrare in “CALIBRAZIONE EXP”, poi determinare le posizioni MIN e MAX come richiesto sullo schermo.
Deve essere calibrato prima di utilizzare il pedale EXP esterno. CLICK TO ACCEPT

(2 Premere con forza il pedale EXP1 per commutare lo stato On/Off pud essere impostata sulla schermata “CALIBRAZIONE EXP”.
Premere e tenere premuta I'estremita anteriore del pedale con la forza appropriata, e premere la Manopola Value per confermare la

MIN MAX PRESS

4
forza. —_— = || -—=
Avvertenza: se la forza di pressione € troppo leggera, la posizione MAX potrebbe attivare I'interruttore On/Off per errore.

Impostazioni LOOP

Arena2000 puo registrare le tue esecuzioni e creare frasi in loop che durano fino a 60 secondi grazie al looper integrato.

Premere leggermente il pulsante LOOP per entrare/uscire dall'interfaccia LOOP. Il "LOOP" si trova alla fine della catena di effetti, quindi tutti gli effetti utilizzati nei preset possono essere
registrati nel LOOP. @ —_—
Interruttore a pedale A: Premere per la prima volta per avviare la registrazione del primo livello, premere per la seconda volta per avviare ( )
la riproduzione in loop della connessione end-to-end, poi premere di nuovo per aggiungere la registrazione sovraincisa.
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Interruttore a pedale B: Premere una volta per interrompere la riproduzione, tenere premuto per 2 secondi per cancellare il loop registrato.

Interruttore a pedale C: E possibile controllare tre effetti: Inversione/Doppia Velocitd/Mezza Velocita oppure & possibile impostare la funzione "Uscita" per tornare alla modalita preset,
che consente di utilizzare il LOOP e continuare a cambiare i preset con l'interruttore a pedale.

Suggerimenti: Imposta un interruttore a pedale per abilitare LOOP nella modalita di controllo preimpostata, che pud rientrare nell'interfaccia LOOP senza premere il pulsante LOOP.

Impostazione TAMBURO

Arena 2000 ha 40 stili di batteria integrati che possono essere utilizzati con LOOP per creare un effetto one-man-band!

@ Premere il pulsante TAMBURO per entrare/uscire dall'interfaccia TAMBURO.

(2 Usare la manopola Value per selezionare il tipo di ritmo.

@ L'interruttore a pedale A controlla la riproduzione/arresto del tamburo, I'interruttore a pedale B.

@ Gli utenti possono ruotare la manopola Value per cambiare il tempo. La gamma di tempo & da 40BPM-240BPM. (Nota: il BPM della batteria & un parametro BPM indipendente che
non & condiviso con il BPM preimpostato)

Impostazioni TUNER

Ci sono 3 metodi per accedere alla modalita tuner.

(D Accedere alla schermata dell'accordatore toccando "TUNER" sul pannello e tornare premendo un qualsiasi interruttore a pedale.

(2 Imposta un interruttore a pedale CTRL per entrare nella modalita tuner e premilo di nuovo per tornare indietro.

(3 Sotto la modalita di commutazione preimpostata dell'interruttore a pedale (I'anello dell'interruttore a pedale si illumina di bianco), premere a lungo questo interruttore a pedale per
accedere alla modalita pedale e premerlo di nuovo per tornare.

Silenziato/Bypass: Usa la manopola Value per cambiare Sintonizzazione: Imposta la frequenza del TONO A. La
modalita. La modalita Bypass € in uscita a secco mentre “II H HUUUDDD gamma di 435 Hz - 445 Hz. L'impostazione predefinita & 440
la modalita silenziata & in modalita silenziata durante la Hz. Regolare ruotando la Manopola Value.

sintonizzazione. o
—
Tane

Impostazioni USCITA
Fare clic sul tasto USCITA per impostare se le porte XLR e OUTPUT da 1/4 "hanno I'effetto di
simulazione CAB. Potrebbe essere necessario disattivare l'uscita di simulazione Cab nelle Aggiungi la simulazione CAB alla registrazione in DAW.

Uscita al preamplificatore o finale di un amplificatore per chitarra.

seguenti situazioni:

Utilizzare altri dispositivi di simulazione CAB.

45



Questa impostazione cambia solo se gli effetti CAB sono assegnati alle uscite XLR o 1/4" e non disattiva il blocco CAB che ¢ gia abilitato nel preset per impostazione
predefinita. Pertanto, I'utente pud scegliere I'XLR con simulazione CAB per l'uscita al mixer , e il 1/4 "senza simulazione CAB per I'uscita all'amplificatore per chitarra. Quando
le impostazioni XLR e 1/4 "sono diverse, la posizione del blocco CAB viene automaticamente spostata nell'ultima posizione nella catena degli effetti.

Blocco i Tocco Tasti

(1 Premere contemporaneamente i pulsanti CTRL e USCITA per bloccare tutti i tocco pulsanti del pannello.

(2 Premere i tocco tasti non verra azionato dopo il blocco e la spia "A" del logo dell'Arena nell'angolo in alto a sinistra sara completamente spenta per indicare che &
attualmente bloccata.

3 Una volta premuti contemporaneamente i pulsanti CTRL e USCITA per sbloccare, la retroilluminazione "A" di Arena indica che ¢ stata sbloccata.
Modalita Blocco Modalita Sbhlocco

A

CTRL OUTPUT

C e J

Editore Software di Arena 2000

(@ Si possono modificare i toni, preimpostare il backup e aggiornare il firmware
dell'Arena 2000 con il software "Generic Donner Control". Visitare il sito 2 acu
https://www.donnermusic.com/zh-CN/support/downloads e scaricare [Generic
Donner Control] per sperimentare tutte le funzionalita di Arena2000 e 'ultima
versione del firmware.

(2 Seguire le istruzioni per installare il software sul computer, poi collegare il
computer all Arena2000 utilizzando un cavo USB di tipo C. Puoi modificare,
importare ed esportare i preset dal Editor software Arena 2000.

Attualmente, il software di controllo Arena2000 per PC non supporta sistemi

diversi da Windows e alcuni MacOS.

Arena

L'Arena 2000 funziona come una porta audio USB per il tuo computer, permettendoti di registrare il tuo strumento musicale e riprodurlo.

e Impostare il dispositivo di entrata/uscita come GA2000 Audio in base al software di registrazione in uso.

e Quando si registra uno strumento tramite Arena 2000, accedere a SISTEMA > USB AUDIO e impostare le uscite sinistra e destra di Arena 2000 su ASCIUTTO o EFFETTO,
nonché impostare i volumi di registrazione e riproduzione.

Problemi Frequenti:

1. Se il software DAW del computer Windows non riconosce "Arena2000" come sorgente di ingresso o di uscita, installare I'ultima versione del driver "ASIO4ALL" per utilizzare
"Arena2000".

2. Se si utilizza un computer con una sola porta USB Tipo-C, assicurarsi che la docking station USB sia in grado di erogare una corrente superiore o pari a 1000mA. Se la docking
station & collegata a un numero eccessivo di dispositivi, la porta USB di "Arena2000" potrebbe ricevere una corrente insufficiente, causando un malfunzionamento.
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App Telefono per La Modifica del Tono Wireless Bluetooth

(D Arena 2000 consente agli utenti di modificare toni e preimpostazioni tramite I'APP mobile Bluetooth (smartphone e tablet).

(@ Per evitare la connessione errata durante ['uso, gli utenti possono bloccare il Bluetooth sull’Arena 2000: SISTEMA > Blocco BLE. Una volta bloccata, I'App non sara in
grado di far funzionare I'Arena 2000.

(® 2 modi per scaricare I'app: 1. Scansiona il codice QR. 2. Cerca "Arena Tone" su Google Play.

Per Android

Collega Dispositivi MIDI Esterni

(1 Una presa MIDI in a cinque pin pud inviare dati MIDI a dispositivi esterni compatibili con MIDI tramite un cavo MIDI.

(2 Premere SISTEMA > MIDI per accedere all'interfaccia di controllo MIDI, & possibile visualizzare I'elenco di controllo PC e CC e regolare il codice PC corrispondente al

preset.

Impostazioni Globali del Sistema

Premere il tasto SISTEMA per accedere alle impostazioni globali, i parametri controllati sono validi per tutti i preset e vengono salvati in caso di interruzione di corrente.

INPUT Il valore predefinito & 0dB, Intervallo: da -60dB a +6dB

USB Audio Il livello di Rec Vol e Play Vol, uscita Sinistra e Destra (Asciutto o Effetto)

FX Trail Attivazione/disattivazione di Ritardo e Riverbero

Schermo Luminosita

MIDI Impostare il PC e il CC di MIDI IN in modo che corrispondano al preset corrispondente

Info Versione del Firmware

Reset Ripristino di Fabbrica (Tutti i dati verranno eliminati! Assicurati di eseguire il backup dei dati prima di ripristinare il ripristino delle impostazioni di fabbrica.
Blocco BLE L'App non sara in grado di far funzionare I'Arena 2000 quando Blocco BLE ¢ abilitato.
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CIFICHE

Frequenza di Campionamento: 44,1 kHz
AD/DA: 24 bit

Preset: 150

Loop: 60 sec

Display: 3,5” TFT 320x480

Livello di Ingresso: 1,85 V

Impedenza di Ingresso: 470 KQ

Livello di Uscita Sbilanciato: 2,6 V
Impedenza di Uscita Sbilanciata: 100Q
Livello di Uscita del Telefono: 1,2 V
Impedenza di Uscita del Telefono: 10Q
Livello di Uscita del Bilanciamento: 2,4 V
Impedenza di Uscita del Bilanciamento: 200Q
Livello di Ingresso AUX: 2,3 V

Impedenza di Ingresso AUX: 10KQ

Potenza: 9V Negativo Punta 500mA
Dimensioni: 292,5 mm x 147,2 mm x 50,9 mm
Peso: 1,32 kg



ESPANOL
INTRODUCCION

El procesador multiefectos para guitarra Donner Arena 2000 es un procesador multiefectos profesional compacto. Tamafio ligero, tono potente y control flexible son las
claves. La tecnologia FVACM (Forward Analog Virtual Circuit Modeling), propia del equipo Donner, ha sido desarrollada para reproducir las caracteristicas de los efectos y
amplificadores de guitarra clasicos, dando como resultado un sonido realista y dinamico. Incluye 80 modelos de amplificadores de guitarra de estilo clasico y contempora-
neo, 50 IR de cajas acusticas incorporadas (y soporte para cargar IR de terceros) y 10 simulaciones de micréfono, para un total de 278 efectos. Cadenas de efectos que
permiten cambiar la posicion de los médulos de efectos a voluntad y pedales multifuncionales Ctrl y EXP personalizables para un control de pie flexible y potente durante las
actuaciones. La caja de ritmos incorporada de 40 estilos y hasta 60 segundos looper de grabacion en bucle te permiten tocar una banda tu solo. Sus mdltiples interfaces
admiten el cambio de preseleccion de cédigo MIDI IN para PC, con capacidad de audio USB, y soporte para la ediciéon de tonos en ordenadores y teléfonos moéviles.
iEmpieza y descubre un maravilloso viaje musical con Arena 2000!

CARACTERISTICAS

e FVACM tecnologia de modelado de circuitos virtuales de simulacion avanzada e Pedal multifuncional personalizado Ctrl y EXP, potente control de pie.

e 150 preselecciones (50 grupos x 3 preselecciones) e Cajas de ritmos incorporadas de 40 estilos y hasta 60 segundos de grabacion

e 80 modelos de amplificadores de guitarra de bucle superpuesto looper (Reverso/Doble velocidad/Media velocidad)

e 50 tipos de altavoces incorporados al armario IR (admite la carga de IR de e Grabacion de audio por USB con grabacion simultdnea en seco y con efectos
terceros) e MIDI IN para conectar dispositivos MIDI externos para control y conmutacion

e Longitud IR: 23,2ms e Edicion de tonos, copia de seguridad de preajustes y actualizacion del

e 278 efectos en total firmware a través del software anfitrion

e Cadena de efectos con cambio aleatorio de la posicién del médulo de efectos o APP movil, edicion de sonido inalambrica por Bluetooth

PRECAUCION

Por favor, lea detalladamente lo siguiente antes de operar.

e Utilice el adaptador de CA con la fuente de alimentacion de 9V DC que se proporciona con este producto.

e Cuando el producto no se vaya a utilizar durante un periodo de tiempo prolongado, apague la alimentacién y desconecte el cable de alimentacion.
e Cuando conecte o desconecte el cable de alimentacién, asegurese de que la alimentacion esta desconectada.

e Para evitar interferencias con otros productos como televisores y radios, no coloque el producto cerca de equipos eléctricos.

e No desmonte ni modifique el producto para evitar el riesgo de incendio y descarga eléctrica.

e No lo almacene bajo la luz directa del sol, a altas temperaturas, con excesiva humedad, con polvo o en un entorno con fuertes vibraciones.

e No limpie el producto con diluyente, alcohol o productos quimicos similares para evitar su decoloracion.

e Donner no se hace responsable de los dafios causados por el uso incorrecto o la modificacion del aparato.
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DESCRIPCION DEL PANEL
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o Tomas XLR L/R de salida: Salida balanceada XLR principal.

9 GND/LIFT: Controla si las salidas balanceadas XLR estan conectadas a
tierra o no

9 Conector USB-C: Conector USB-C: Conector USB tipo C para conectar al
ordenador para la edicion de tonos, copias de seguridad, actualizaciones de
firmware e importacion de IRs.

o Toma de auriculares: Clavija de salida estéreo de 1/8" para conectar la
salida de auriculares

e Conector AUX IN: Conector de entrada de audio externo de 1/8" estéreo

@ Toma de pedal externo EXP2: Conecta un pedal de expresion externo o un
pedal interruptor de doble punta con un cable TRS de 1/4" de dos canales.

ﬁ Tomas de salida L/R: Tomas de salida L/R: Salidas estéreo no balanceadas
TS de 1/4". Para utilizar la sefial mono, basta con conectar la salida L.

@ Toma de entrada: Entrada 1/4" TS mono de alta impedancia para
guitarra/bajo.

9 Conector MIDI IN: Entrada MIDI IN de 5 pines para recibir sefiales MIDI

@ Interruptor de encendido: Interruptor de encendido

m Conector DC IN: Utiliza un adaptador de corriente regulado de 9V CC,
500mA -

@ Bridas para cables: Para atar el cable de alimentacion de corriente y evitar
que se caiga durante una actuacion.

@ Potenciémetro de volumen de salida: Controla el volumen de las salidas
no balanceadas de 1/4".

@ Potenciometro de volumen XLR: Controla el volumen de las salidas
balanceadas XLR.

@ Mandos de parametros 1-5: Se utiliza para ajustar los parametros de los
efectos.

@ Pantalla: Pantalla TFT en color de 3,5", 320 X 480 pixeles

@ Codificador de valores: Boton pulsable para la navegacion por el menu y el
control de los parametros de la pantalla.
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@ Q Clave: Boton HOME, se pulsa para volver directamente a la pantalla
principal (paginas preestablecidas).

@ <4 Clave: Botén "BACK" para salir del nivel actual del catéalogo o para volver al
nivel anterior del menu

@ Boton de paso de pagina: Botdn tactil para pasar las paginas izquierda y
derecha en el médulo de efectos.

@ Boton Store: Boton tactil para almacenar una preseleccion.

@ Boton System: Pulse el boton para entrar en el menu del sistema para los
ajustes globales.

@ Interruptor del médulo de efectos: Activa/desactiva los bloques de efectos, o
introduce los bloques para la edicion de efectos.

@ Boton Drum: Tecla tactil, pulse para entrar en la interfaz de la caja de ritmos.

@ Boton EXP: Pulse para acceder a las opciones de control del pedal de expresion
(EXP1/EXP2)

@ Botoén Tuner: Boton tactil, pulselo para entrar en la pantalla de la tabla de
sintonizacion.

@ Boton Loop: Pulse el botén para entrar en la interfaz del looper.

@ Boton CTRL: Pulse el botén para ajustar las funciones del pedal CTRL.

@ Boton Output: Pulse el boton para establecer si el efecto Cab Sim se asigna a la
salida XLR y 1/4".

@ Potenciémetro de volumen de los auriculares: Controla el nivel de volumen de
la salida de auriculares

@ Spike A: Con circulo luminoso RGB, correspondiente a la funcién indicada en la
pantalla. Por defecto se conmuta el preset del grupo A en este Banco.

@ Spike B: Con circulo luminoso RGB, correspondiente a la funcién indicada en la
pantalla. Por defecto se cambia el preajuste del grupo B en este Banco.

@ Spike C: Con circulo luminoso RGB, correspondiente a la funcién indicada en la
pantalla. Por defecto se conmuta el preajuste del grupo C en este Banco.

@ Pedal EXP: Pedal de expresion para controlar el parametro definido actualmente.



OPERACION

[ Esta guia te permitira disfrutar de forma rapida y segura de los potentes sonidos y los flexibles controles de la unidad de efectos integrada Arena 2000. ]

Opciones de conexién

Nota: Hay varias conexiones disponibles para la Arena2000

1. Antes de encenderlo, gire los mandos de volumen OUTPUT, XLR y PHONE de la unidad de efectos al minimo en sentido contrario a las agujas del reloj.

2. Siga el principio de encender primero los efectos y luego el dispositivo de reproduccion (por ejemplo, el amplificador) después de haber conectado todos los dispositivos.
Al apagar, apague primero el dispositivo de reproduccion y luego cierre el dispositivo de efectos.

3. Se recomienda utilizar siempre la fuente de alimentacién suministrada con la Arena 2000; el uso de otras fuentes de alimentaciéon puede provocar desajustes y ruido.

4. La entrada y la salida no balanceada L/R deben utilizar un cable de audio mono blindado con conectores de 1/4". Los cables de audio de alta calidad garantizan una
transmision de sefial limpia y estable.

[l

POWER DCIN
R L(Mono) EXP2 Output/Unbalanced Input MIDIIN 9V 500mA
FS4/5 .

Q GND TYPE-C n AUXIN N Hone) °§°
28— VRSSO ©) ‘
{Output/ Balanced, } 1 } ! ! | ! | |

T t
— 1 o : ! : ; |
,,,,,,,, ! ! | ! | | 1
\ ! ! ! ! \ ! | 1
| ! | H l i ! | |
i | I | I i I i i
| \ ! | ! | ' ! 1
1 | | ! | |
| | | | 1 1
! 1 1 ! ! 1
‘ & ‘ ‘
! 1 1 ! | 1
} 1 Auricular } Pedal De } Guitarra } }
o ST ! ! Expresion [ 7777 Ty ! !
| | ! ! | 1 | M
O_0,.0 83838888 I:] -
83888388
0.00.) (i
Interfaz de Audio Mezclador Computadora Reproductor Amplificador ~ Amplificador  Dispositivo Midi Adaptador
De Consola De Musica  De Guitarra De Guitarra De Corriente

[ & Una manipulacion incorrecta puede daiar el equipo de reproduccion y el oido. ]
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Uso de preajustes

La Arena 2000 tiene un total de 150 preselecciones (50 grupos de 3 preselecciones cada uno). Debajo de la pantalla principal, la barra de nombres de los preajustes es de

color verde, gire el botén de valor a la derecha de la pantalla para navegar por todos los preajustes.

Valores de BPM para TAP TEMPO Niveles de entrada y salida

Nombre preestablecido

FXA

Médulo de efectos/Cadena de Sefiales

Estado de los pedales EXP y EXP2 -~~~ :

1. Seleccionar preseleccion
(D Cambia entre tres presets dentro del mismo grupo pulsando los spikes A/B/C, el circulo luminoso del spike para el preset

seleccionado se ilumina en blanco. 01A ROCK DRIVE

01B TEXAS BLUES

2. Ajuste del volumen

(@ Cambio entre grupos pulsando los spikes AB o BC al mismo tiempo, o utilizando un pedal de doble spike externo. %
El volumen de la salida se ajusta con los potenciometros OUTPUT, XLR y PHONE. Y el botén tactiiOUTPUTdel panel permite {

01C TWIN CLEAN

seleccionar si se afiade la emulacién de cabina a las salidas de 1/4" y XLR.

Conmutacion y ajuste del médulo de efectos

(@ Tocando a mano el nombre del médulo de efectosen el panel de control, puede activar Pantalla

y desactivar este médulo de efectos, o acceder a la pagina de ajuste de este médulo.

, . X Pomos de valor -
@ Los efectos de este modulo pueden seleccionarse girando el mando de valor, y los

mandos 1-5 situados debajo de la pantalla se utilizan para ajustar los parametros de Pomos 1-5 -
los efectos en la pantalla correspondiente. )
} L Mddulos de -
@ Pulse las teclas o pulse las teclas 49 sucesivamente para volver a la pagina efectos

principal de la cadena de efectos.
@ Si un efecto tiene mas de una pagina de pantallas de ajuste, toque las teclas 4»

para pasar de pagina.
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Cambiar el orden de los bloques de efectos en la cadena de efectos
Arena2000 permite al usuario cambiar el orden de los bloques de efectos en la cadena.

Passo 1: Pulse

Passo 2: A continuacion, gire el mando de valor hasta que aparezca una flecha triangular por encima de
la cadena de efectos, gire la flecha pequefia por encima del médulo de efectos al que desee desplazarse.
Passo 3: Pulse el mando de valor para seleccionarlo y luego gire el mando de valorpara colocar el

modulo seleccionado en la nueva posicion.

Passo 4: Por ultimo, pulse de nuevo el mando de valor para asegurar.

Modo de conmutacién de preseleccién y modo de control
La Arena 2000 tiene dos modos de funcionamiento para los spikes de Arena2000: Modo de conmutacion de presets,Modo de control
@ El modo predeterminado es el de conmutacion de preajustes cuando se enciende, en este modo, el interruptor de pie de preajuste actualmente seleccionado se iluminara

para asegurarse de volver a la pantalla principal y pulse el mando de valor, la barra de nombre de la preseleccion cambiara de verde a azul.

FXA DRIVE

Cursor - | -

EQ MG FXB DELAY

REVERB

en blanco. Pise este conmutador de pie para alternar entre el modo de conmutacion de preajustes y el modo de control. La luz de este conmutador de pie se volvera verde

en el modo de control. Los otros dos conmutadores de pie se convertiran en conmutadores de pie Ctrl, que pueden ajustarse como cualquier conmutador de bloque de
efectos, conmutador de afinador o tempo TAP.

(2 Los controles de los otros dos stomp pegs se pueden ajustar tocando el CTRL del panel con la mano. (En el modo de control, se puede seguir cambiando de grupo

pulsando al mismo tiempo las clavijas AB o BC. Después de seleccionar el grupo y la preseleccion, las clavijas vuelven automaticamente al modo de cambio de

preseleccion.

Modos de conmutacion

preestablecidos

Modo de control

Bianco

Verde

BANK DOWN

Pisa el spike preestablecida actual para cambiar de modo
Realiza una pulsacion larga en el spike de preseleccion actual para entrar en el afinador

BANKDOWN

B

BaNKUP  ———

c

Ajustes de los pedales CTRL, EXP1 y EXP2 externo
La Arena 2000 permite al usuario personalizar las funciones de el spike CTRL y de los pedales EXP1/EXP2, se recomienda leer detalladamente los siguientes ajustes de los

pedales.

CtriB
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1. Ajustes del spike CTRL

Paso 1:Seleccione un spike de preajuste, luego pise el spike que indica ese preajuste para entrar en el modo de control de ese
preajuste (el circulo luminoso de el spike de preajuste se ilumina en verde). Las otras dos clavijas se convertiran en clavijas CTRL y la
pantalla mostrara lo que controla cada una de los dos spikes CTRL.

Paso 2: Toque el botén CTRL para entrar en la pantalla de ajuste de spikes CTRL, donde el spike preestablecida se indica como
Enter/Exit y los otros dos spikes muestran lo que controlan. Gire el mando de valorpara seleccionar el spike CTRL con el efecto que
desea cambiar y pulse el mando de valorpara seleccionarla (la barra de contenido es verde), luego gire el mando de valorpara cambiar
el contenido del control y finalmente pulse el mando de valor para confirmar (la barra de contenido es azul).

Paso 3: Los ajustes de CTRL se pueden guardar en los preajustes individuales

2. Ajustes del pedal de expresion incorporado EXP1

(
() (Comve ) ()
ST TR I

01A PRESETO1

)

El pedal de expresion incorporado EXP1 tiene dos estados On/Off (la luz EXP en el panel esté encendida/apagada) y el usuario puede definir las funciones y parametros que

se controlan en cada uno de estos estados. Por ejemplo, puedes establecer el estado Off como pedal de volumen y el estado On como tono Wah o transposicion. El estado

On/Off del EXP1 puede conmutarse presionando firmemente la parte delantera del pedal (punta del pie hacia abajo) con el dedo del pie.

Nota: On/Off en el EXP1 sdlo indica dos estados de funcionamiento; Off no significa que el pedal esté inactivo a no ser que se ajuste uno de los estados a Sin

Funcién.

Siga los pasos siguientes para definir la funciéon EXP EXP

del pedal:

Pulse EXP en el panel para acceder a los ajustes de [4 COMP »]

las funciones del pedal. Seleccione EXP1, luego siga [ EXP1 ] [ FUNCTION ] [{ Ton '}

el menu para ajustar las funciones controladas por la [ EXP2 ] [ CALIBRATE ] -

EXP en los estados On y Off. [ Gain )

I . Configurar el pedal EXP como pedal Wah =5

Ajustar uno de los estados On/Off del EXP1 para activar el efecto 535 o 847 del médulo FXA 'y controlar la posicién le permite controlar

el efecto wow como si fuera un monoblock wah real. Cuando el pedal EXP1 pasa a otro estado con la punta del pie, el médulo FXA se [< XA ']

apaga y el EXP1 se controla con lo que se ha establecido en el estado actual, como el volumen total o el TIEMPO del retardo.

* EXP2 no ofrece una funcion de encendido/apagado. [< Wah 535 ']
[4 Position »]
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1. Configurar el pedal EXP como pedal de volumen

El usuario puede configurar cualquier EXP como pedal de volumen. Este pedal de volumen se sittia al final de la cadena de efectos y controla el volumen total de salida, pero
antes de las salidas OUTPUT, XLR y de auriculares. La pagina de ajustes de EXP permite establecer el nivel de volumen del pedal de volumen en MIN (posicion minima) y
MAX (posicion maxima) respectivamente, siendo el valor por defecto un minimo de 0 y un maximo de 100.

11l. Ajustes del pedal externo EXP2

@ La interfaz EXP2 de la Arena 2000 admite la conexion de un pedal de expresion externo o un pedal de clavijas de doble paso.

(@ Los ajustes para el pedal de expresion externo EXP2 son los mismos que para el EXP, pero el EXP2 sélo tiene un estado y no admite On/Off.

(3 Y cuando el EXP2 se conecta a un pedal toggle de doble spike, sus dos spikes actuan como un toggle de banco.

@ Por ultimo, pulse STORE para guardar sus ajustes de tono, CTRL y EXP en un preajuste.

Precaucion:

1. Cuando conecte un pedal externo a la interfaz EXP2, utilice un cable TRS estéreo de 1/4"

2. La interfaz EXP2 detectara automaticamente cada vez que se conecte, para identificar si esta conectando un pedal de expresion o un pedal de conmutacion de doble paso.
Si desea cambiar el tipo de pedal mientras lo esta utilizando, asegurese de conectar primero el cable al pedal y luego al conector EXP2 para identificar con precision el tipo
de pedal.

3. El emparejamiento de EXP1 On/Off y EXP2 permite un control muy flexible de los parametros en tiempo real bajo los pies, pero se recomienda no ajustar ambos estados
de los pedales para controlar el mismo parametro, lo que puede causar facilmente problemas de funcionamiento.

IV. Calibracion del pedal EXP ) EXP CALIBRATE OFF

(@ Para calibrar el pedal EXP, pulse el botén EXP y vaya a CALIBRACION y siga las indicaciones en pantalla para determinar las
posiciones MIN (min) y MAX (méx). Si se utiliza un pedal de expresion externo, debe calibrarse antes de utilizarlo. CLICK TO ACCEPT

(@ En la pagina para calibrar el pedal, puede establecer la presion hacia abajo para que el pedal EXP1 cambie el estado de encendido/a
pagado. Mientras presiona la parte delantera del pedal con la fuerza adecuada, pulse el botén de valor para determinar la fuerza.
Consejo: Una presion demasiado baja como la que se indica a continuacién puede hacer que la posicion MAX active el interruptor de
encendido/apagado por error.

MIN MAX PRESS

Grabacion en bucle superpuesto LOOP
El Looper integrado de la Arena 2000 permite hasta 60 segundos de grabacion, reproduccion en bucle y admite la grabacion de capas superpuestas ilimitadas. Se puede entrar/salir de
la interfaz LOOP con un toque del boton LOOP. El médulo LOOP esta al final de la cadena de efectos, por lo que cualquier efecto que uses en el preset puede ser grabado en LOOP.

Spike A: pulse una vez para iniciar la primera capa de grabacion, pulse una segunda vez para iniciar el bucle de vuelta con la primera y la @
ultima conexion, pulse de nuevo para superponer la grabacion. ( )
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Spike B: Pulse una vez para detener la reproduccién, mantenga pulsado durante 2 segundos para borrar la grabacion.

Spike C: puede ajustarse para controlar tres efectos: Reverse/Double Speed/Half Speed, y también puede ajustarse a Exit para volver al modo preset, lo que permite utilizar LOOP y
seguir cambiando de preset con el Spike.

CONSEJO: En el modo de control de presets, el ajuste de un spike para activar el LOOP te permite volver a entrar en la pagina de LOOP sin tener que pulsarlo a mano.

Caja de ritmos incorporada DRUM

El Arena 2000 tiene 40 estilos de bateria incorporados que se pueden utilizar con LOOP para crear un efecto de banda de un solo hombre.

(@ Toque el botén DRUM del panel para entrar/salir de la pantalla de la caja de ritmos.

(2 Utilice el mando VALUE para seleccionar el estilo de ritmo de bateria.

(3 El spike A controla la reproduccion de la caja de ritmos, el spike B hace una pausa y el spike C establece el tempo como TAP.

@ El usuario también puede ajustar la velocidad con precisién con la perilla de acuerdo con las indicaciones en pantalla, rango de ritmo: 40BPM-240BPM. (Nota: el BPM de la caja de
ritmos es un parametro BPM separado y no se comparte con el BPM preestablecido)

Interfaz del sintonizador TUNER

Hay tres formas de acceder a la interfaz del sintonizador.

(D Toque el TUNER en el panel para ingresar a la interfaz del afinador, pise cualquier pedal para volver.

(2 Ponga un spike CTRL para entrar en la pantalla del afinador, luego pulse de nuevo para volver

(3 En el modo de alternancia de preajuste de el spike (el circulo de el spike se ilumina en blanco), mantenga pulsada el spike para entrar en la pantalla del afinador. Pulse de nuevo

para volver. ’7

Silenciada/no activada: Alterna entre los dos estados. Sintonia: Ajusta la frecuencia del tono A de referencia
Cuando se sintoniza Bypass hay una salida de sonido ““ H HHUDUUU actual. Rango 435Hz - 445Hz. Por defecto 440Hz. Se ajusta
seco, cuando se silencia se silencia cuando se sintoniza. mediante el mando de valor.

Se ajusta mediante el mando de valor. o

Interfaz de salida " . . . '
z ' se conecta un amplificador de guitarra antes o después a través de la salida de 1/4".

Tocando el botén OUTPUT del panel se puede ajustar si las salidas XLR y
1/4" son con o sin efectos de simulacién de cabina. Es posible que tenga que si quieres afadir la emulacion de la cabina mas tarde a través del software de grabacion

desactivar la emulacién Cab en los puertos de salida en los siguientes casos. i - B K
Uso de otros dispositivos de emulacién de armarios
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Este ajuste solo cambia si el efecto CAB esté asignado a la salida XLR o 1/4", no desactiva el médulo CAB que ya esta activado en el preset. Asi, el usuario puede
seleccionar XLR con emulacién CAB para la salida a una consola y 1/4" sin emulacion CAB para la salida a un amplificador de guitarra. Cuando los ajustes de XLR y 1/4" son
diferentes, la posicion del médulo de efectos CAB se mueve automaticamente a la Gltima posicion en la cadena de efectos.

Botones tactiles del panel de bloqueo
(@ Pulse simultaneamente los botones tactiles CTRL y OUTPUT para bloquear todos los botones tactiles del panel.
(2 Cuando esta bloqueado, los botones de flick no seran operables y la luz de la letra A del Logotipo de la Arena en la esquina superior izquierda del efector se apagara
completamente para indicar que esta actualmente en estado bloqueado.
3 Pulse de nuevo CTRL y OUTPUT al mismo tiempo para desbloquear, y la luz de fondo de la letra A de la Arena se iluminara para indicar que estéa desbloqueada.
Modo de bloqueo Modo de desbloqueo

CTRL OUTPUT
T o //\

Arena 2000 Software de enl. dente

(D Arena2000 puede editar los tonos y hacer copia de los preestablecidos con Generic Donner
Control, asi como la actualizacién de firmware. Acceda a https://www.donnermusic.com/zh- oo ., e —
CN/support/downloads para descargar [Generic Donner Control] y experimentar las

A
funciones completas y la version Ultima de firmware de Arena2000. rena O
2 Siga las instrucciones para instalar el software en su ordenador y, a continuacion, conecte « o
su ordenador al efector Arena 2000 mediante un cable USB tipo C. Una vez instalada con ©O 00000 ©

éxito, puedes editar, importar y exportar presets en el software para PC.
Actualmente, el software de control de PC Arena2000 no es compatible con otros sistemas
que no sean Windows y algunos MacOS.

La Arena 2000 se puede utilizar como interfaz de audio USB para su ordenador, lo que le permite grabar sus instrumentos en su ordenador y reproducir los

sonidos de su ordenador con ella.

e Ajuste el dispositivo de entrada/salida a GA2000 Audio segun los requisitos del software de grabacion que esté utilizando

e Al grabar un instrumento con la Arena 2000, vaya a SYSTEM > USB AUDIO vy ajuste la salida izquierda/derecha de la Arena 2000 a DRY (sin efectos) y EFFECT (con
efectos) respectivamente, y ajuste el volumen para la grabacién y la reproduccion.

Problemas frecuentes:

1. Si el software DAW de su computadora con Windows no reconoce Arena2000 como fuente de entrada o salida, instale la ultima version del controlador ASIO4ALL y utilicelo
con Arena2000.

2. Si la computadora que esta utilizando solo tiene un puerto USB tipo C, asegurese de que su estacion de acoplamiento USB pueda generar una corriente mayor o igual a
1000 mA. Si hay demasiados dispositivos conectados a la estacion, es posible que Arena2000 no pueda extraer suficiente corriente del puerto USB y que no funcione
correctamente.
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Edicion inalambrica por Bluetooth de sonidos y preajustes a través de la aplicacion mévil

(@ La Arena 2000 permite a los usuarios editar sonidos y preajustes a través de la conexion inalambrica Bluetooth
mediante una aplicacion para teléfonos moéviles o tabletas.

(2 Para evitar que los efectos se desconecten durante el uso, el usuario puede bloquear el Bluetooth en el cuerpo:
SISTEMA > Bloqueo BLE Una vez bloqueado, la aplicacion no podra realizar ninguna operacién en el cuerpo.

(3 2 formas de descarga: 1. Escanear el codigo QR de abajo para descargar la aplicacion, 2. Buscar "Arena Tone"

en Google Play para descargar. Para iOS Para Android

Conexién de un dispositivo MIDI externo
(D Conecta la Arena 2000 a dispositivos MIDI externos a través de un cable MIDI de 5 pines para el control y la conmutacién.
(2 Pulse SYSTEM > MIDI para entrar en la pagina de control MIDI, donde puede ver la lista de controles PC y CC y ajustar el preajuste correspondiente al cédigo PC.

Configuracion global del sistema
Toque SYSTEM para entrar en la pagina de ajustes globales, los parametros controlados son validos para todos los preajustes y se guardan al apagar.

ENTRADA Por defecto es 0dB, rango: -60dB a +6dB

Audio USB Establece el volumen de grabacion y reproduccion del audio USB, y si las salidas de los canales izquierdo y derecho tienen efectos.

FX Trail Establece si la cola de Delay y Reverb se mantiene al cambiar entre presets

Pantalla Ajuste del brillo de la pantalla

MIDI Establece los cédigos PC y CC de MIDI IN para que coincidan con el preset correspondiente.

Informacién Informacion sobre la version actual del firmware

Reiniciar Restaura la configuracion de fabrica (borra los parametros almacenados por el usuario, asegulrese de tener una copia de seguridad antes de restaurar)
Cerradura BLE Bloquea el Bluetooth en el cuerpo del dispositivo, que no sera controlado por la aplicacion movil.

ESPECIFICACION

Velocidad de muestreo: 44,1 kHz Resistencia de entrada: 470KQ Impedancia de salida balanceada: 200Q

AD/DA: 24 bits Nivel de salida no balanceado: 2,6V Nivel de entrada AUX: 2.3V

Preajustes: 150 Impedancia de salida no balanceada: 100Q Impedancia de entrada AUX: 10KQ

Bucle: 60 segundos Nivel de salida de los auriculares: 1,2V Fuente de alimentacion: 9V Punta Negativa 500mA
Pantalla: TFT de 3,5" 320x480 Impedancia de salida de los auriculares: 10Q Dimensiones: 292,5 mm x 147,2 mm x 50,9 mm
Nivel de entrada:1,85V Nivel de salida equilibrado: 2,4V Peso: 1,32kg
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@ B1%.STOREZ L TREFHDR—> L CTRLLEEXPE UL Y MIRETEET,

HEE:

o IMFIFRYIVEEXP2S vy CBCBFICTRSAT LA L/A” 7 — T L A E>TE I L,
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3. TYRZRAYFOTIEYMIDEZE—R (DY RMYFOSAMAKDEFD ICEVWTL IO TYRRMvFERPLT B LTUNEREEICAD. 653—ERO RN £,
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Arena 2000/3>Ea—9—DUSBERA VY 7x—RLLTHEX. CHICEDEBEZ AV E2—Y—DORICREL. F AV E2—Y—DOHFDOBEFEEBETILHTIEXT,

o FESREYV IR I TICHLTA YTy N TNy & EHEGA2000 AudioL & EL £,

o Arena 2000%fE > T E3 % E J HFFIC. SYSTEM > USB AUDIOEEIZA D Arena 20000 ED T TRy b EEZNZNRS A (TI7TVMEL) LTV M (I 70 hH D) L
ELELTRBECBEDOR2—LORETEET,
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@ 5 >MIDIr—7)LTArena 2000 L IMF I MIDIRREEZ BV THIEI LD E X 1TV E T,
@ SYSTEM > MIDIDJEFE TR LT MIDIGIEEEIC N D PCECCHIEIU R N ZRE L. ZLTPCO—ROZLTZ Ty b2 EETHI LN TEETD,

Android & f&

SYSTEM2{ADRE
SYSTEMZ SV F L TLEDEREREICADGIHTZ/TX—F—HLTOTUEYMIBHTHO. ERETSNTHREINE T,

INPUT T 74 MRRED0AB. L > P H8-60dB H'5 +6dBE T

USB Audio USBEAEDRF . BEDR)a—LEEFvYRILOTINTYMII TV bR E3D ZRELET

FX Trail DelayXReverbZ#>#T7L %7

Screen 2O - OREE R FT

MIDI MIDIINDOPCYCCO—REHREL.ZHTZTVEvbrabEEd
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Loop: 60Sec ANYRTAVT IR FSYRLARIL 12V EIR: 9V Negative Tip 500mA
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Donner Arena2000H 4R & RV IBE R — R EF R B USSRV IR RENFR BAZT BN RIFRITZEHI X! DonnerHIPA B EMABIFVACM (Forward Analog
Virtual Circuit Modeling) AR ER A BR IR A, AR FHIE IR T Z B Bt REBMINMA Y, S B EEBAHBEE HPEIE0MES 72 MMM AH HMIIHIEEL 50
FREEID\N BFEEIR GHZIFINEE =FIR) ( 10FhZ 52 KURIN, H278FIR PR R T HRAL RAEIR (LB AR EER B E X SINRECr| & EXPEAMR, BE BRI IE 1By SRHL R S8 AHIR
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o 80 FhEMITHHUREL looper (Reversed/Double Speed/Half Speed)
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o TR TR RIERI B A REE o BIHAPPEF ELRIES
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o Jogt e FH B AN SN FE M~ 6, /01 = mB EEfL AR &It 75 .
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o PNEFRIERAES. BB BB A R S REDRIEVIR T .
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o XLR Output L/RIEO: XLRFME I, IRkt AR E

@ GND/LIFT: 124 XLR Tt i 5 5

9 USB-C #0: USB Type C #00, BF&EEBMIES USB AUDIO Zhig. 50& (A3 F AN
IHE BEERPHITRIENZ. &#O.BHARSE=AR SN LREFIREOS
BFENSIMRAR

9 HiEO: 1/8” EEHHED, BFEEENGEH

@ AUXINEDO: 1/8” STEFESNRE RN ED

@ EXP2 YMERLIRIEC: FASNFIEL/4” TRS ZiEHEIMPR IR E WERET IR IR

@ output L/RIED: 1/4” TS I EHL O, ST A AR i,

@ Input $00: 1/4” TS BEEEHMNED, SEAN, ATEATRS

© MIDIIN $20: 5-pin MIDI IN SIAEO, TR MIDI 55

@ Power F: B %

@ pciniEO: sEmAL, DCOV 500mA -G

@ HLEIN: BT BIRIEACEs LR LLiE HERERR R

@ OutputZE B B{I3: I741/4" EFE AR EREONSE

@ XLR 2 BII8E: 124 XLR P H AR EREONTEAN

B smuEs1-5: BFEBUNRENNES R,

O R:3.5< TFT R, 5% 320X 480

@ Value 475383: PIHZEHESH, B FRESMMEHIRES .

® ) 5 HOMERS, BT EBREEIERE FHERE) .
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@ O s EE &R, BTRY YN —RE RISFREE F—fxe

) BT A, AT R, B TER.

@) store fi: friiER, BT TR

@ system #i: AR, R THARARBREISBEH.

) MRARTX: SRR RITT RS NS R R A TR RIS

@) Drum fE5: fRIEEE, BT HABHAE

@ EXP #S8: 5 ARISRARIEHIAT (EXPL/EXP2)

@) Tuner Hise: iimHE5R, B THNBE R R,

@) Looptist: fitiatee, 7 F i ALooperfEHF R R E.

1) CTRL #&85: fiSH2iR, 3 F i\ CTRL ERETINEERE X

) Output H5: RIS, H R Output RENSE XLR 5 6.35 it 2
ESE

@ BENSEaM: SHENREONSEAN

@) BRST A: E—ERET, 5 RGB KT, XKy 4 31 REHITHAE. BIA NI Bank
7 A BT,

€D BR$T B: 2 IRET, ¥ RGB ATH, XYY 4 31 R E TR, BRIA I % Bank
™ B 48 B9,

€B) BRST C: E=ERT, % RGB AT, 39 i 24 31 R EMIINEE. BRI I Bank
M C 48 MR,

€D EXP BEiR: FISWIE, AFEHLNENHBE,
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EEAR
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1. FFHLET, B R 28 EAOUTPUT.XLR BEAA S Ehe et ¢ A B EIR/ .

2. HEBREEERTABIGERE, ST AN RS, BITARMIEE GIanthi) BREM. X AR, N E B XAERIEE, BXIM RS,
3. (EfRIBHEERHETE(E FA Arena2000 BEH BL & B9 B IR, 8 FI HL © BB IR A BE 1R 1 NI AR = AL I B 1S 5o

4. InputflUnbalanced Output L/RKTER1/4” E kM B EH R E ML MRNFERFER L, RFEEEL Mono) HitEO. R EEML A URIET AMRENES

4, ( 1

[l MM

POWER DCIN

L(Mono] EXP: Ou\pu\/Unbd\dnced Input MIDIIN 9V 500mA
FS4/4 L(Mono) oee
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m @ @ @ ‘ ‘ ‘ ‘
| \ +

.

k

RIBBIR

0 _ 0.0 22238228
0,00, ik Q M %J
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{ & SRR TS S BRI S A 1 AR }
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TAP TEMPOHYBPMIE

01A ARENA2000  -{----- maEF

1. EEFFR m

@ BEIERA/B/CERETTER—ASI NI =R, RN FURMRITI B = E &,

@ [FEIBYERABTE BCERET AT AR R, SRIMEIER FTBAAR SRR B [ 01A ROCK DRIVE }
0 S S

2 BEES [ 1B TEXAS BLUE! }

FAOUTPUT XLRATEH {11 8850 B 14 H A0 25 BB, THEI IR E A9OUTPU TR RIS TT LU AR AR R R 7 L/4” FIXLRIA AN FE (AN [ 01CTWIN CLEAN }

(BER:SYSYEM2RIRHE).

IR XA
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@ MB—DRRBETREBT— P 0IE, Bt 4 P REFTUER, Q
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Arena20005t iFAF E BT R RIBREESHEPHMIE,

SB—: 1% () WEEEIERE, H— FValuehts, A B 2B ETHES,

BE: AAEHER ValuelEl B E R EE M= AEEEK, 1\ FERIER SR E S B U BRI RE
R EHE.

PR T ValuehieHlitE, B EValueREs IBFMER IR E ZIH A E.

PRA: REHE—TValuehedlHiE.

b -

BRETEI TR IIRIE A FIE R

Arena20008YERE] B TR IEIRT : Tt IS . FERIE 0

O FNBSEREEAA TR, AR T, HADEE TIRAERETITER B 8. IR — T HriRe], BT BEZ N R G, RRi)R B Sai g MEUEHIR, T 5 5Mm
PNERETIEBLACLrERET, B LURIG B A E—MRIERNFF X BB RO XRNETAPIREIA T, AR AT USSIME RIEHIRIE, SR RIEIREER RIRMRE—H,

@ BFEMERFICTRLAI LUK E R A MRETEIZHINE . (3 I CTRUMEXPIRE) EEHIRNT, RN ERABSE BCER ST AT LAY R, S AR, BRET B 5h& BIF%

iR,
FgHHE BE BANK DOWN ‘

F— T SR ERET g
KIRE TGRS 2
Eﬁuﬁﬂ iié ’ BANK DOWN @

Ctrl B ctric
CTRL.EXP1FNJMEEXP2EAIRIZ &
Arena 20001 P Xf CTRLERETAIEXP1/EXP2EAIRAITHAE AT B IE S, BT ERIOF 4RI IR L TR A1 E

BANK UP
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1. CTRLER§TIRE

SB— EE—PHURERET, AGER— TETRIURBIERET, #NZFUEHIEHIRT FURRITHTERE®) . BN NRITS LM CTRLERET, RES RRXM N CTRLERETS Az
BIAE,.

SR ZACTRLZRH \CTRLERFTIR & DUH, XA T HURHERETS BRI Enter/Exit, IS NN RET R T HIZHINA R  Be ValueBesHiEi? 2 B a0 RA B HICTRLERE],
Hiz—TValueleslitE (WA RTER) , BiEkValuelEsl L EFIAE, REHEValueltifiE MR R TES).

PEW= CTRLRFTIRE A UREFEE MR ER

[ 01A PRESETO01 J

() (Come ) (o)
ST

EXP1NERBEHIRISE

WNERIBHIREXP1E On/Off TR (ER_EBIEXPATR/K) , BB F BJ LUE SOXTRFRRZS T 23 BRI B9 THRERT B 4. B AN1R o] LUBOMHIREIE E N E 2R, IEONIEE A WahZF
E1BH, AMIARE A TR TR (toe down) (L8, AT LUHREXP1HION/OFFRZS.

AR EXP1HION/OfffR RFRFAMMRIEIRTS, OF R RISRFEIER, MRIFIRIBHER—FIRZIRE FINo Function,

BT S BRE X EEIRTEE

FREIR EREXPAILUENBSIRINAEIR B » EEEXPL, AIGHI BN BILEEXPIEONFIOFRA FArEHIRIIhAE.
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| . JBEXPREIRIS RE FE B RAIR

HBEXP1EION/Off HFR—NIREIRTE N FTFFFXABRIR Y5358 & 84T R, H B IZHIPositionBIBHE, A UGB BIMEF IR — T HIEE MR,
YRR FEXPLESIR RS B —IRZSH, FXARRE XH, EXP1E L HTRA FTHRISENRB AEHIAE, flilE Z 2R ELENTIME,
* EXP2ARIRHON/Off9 IR

Wah 535

Position

11 {BEXPEAIRIZE A Volume F EEXIR
FP A LIEEREXPIZE NS 2R, thE 2 BIRI BERRIEN R, £ 2RE S 2, B7EOUTPUTXLR. BNt 2 #. TEEXPISE BUmE, ] LUE E &2 BIRD BIEMIN (/)
11 E) AIMAX (BAMIE) BE &, AHR/NZR0, BAR100,

1l EXP2YMERIRIZE

(@ Arena20008YEXP24% M ST HHE I ME R 1B AR 3L I BR T R BE R o

@ EXP2oMERIERIRET AR B /AR EXP—1¥, B REXP2NE —FRTS, RZ4F0n/0ff,

@ M HEXP2IMEIERETHIIRBAAREY, EF-MNERETIE R BankiIi%,

@ ]Rfg, ¥ STOREA] LUBARIAT 47 & . CTRLAIEXPHIIG B RF 2T 2 HE,

ERC

1. $BIMEBSIRIZNEXP2IZ OB, A TRSILIAR 1/4” E 24,

2. EXPUEORESRBERIT BRI BRI, LURFHEN MR RGBT Z IR ET THRRIR . SN RIREER L A8 B IREAR LR, WIRRITICLOEE L RIR, RABBENEXP2EO, &
BEERRIRGIBAIRE R,

. EXP1 On/OffAIEXP2 YA ECRESL IR T IF % RIFM LB B HUz 4, BB WA BIEAM BRI E HIEHIE— N2, S i LMK,

w

V. EXPESIRARIE

@ INFRIEEXPEEIR, FREXPIREE, 7 Ei#t ACALIBRATION, IRFHIZRHAEMIN (F/))) FIMAX (RK) BIGLE . INEEAIMERIGEAR, &0
TRIEA A LUER,

@ EREBARATTE, AT LUE B EXPLESIRIIEON/Off RSN T EHE. BB &N N EB FEERIRAIHIEE, 3 FValuele B E N E,
R UTEAESR, Al SBMAXL B IR % On/Offt]ik, MAX PRESS

CLICK TO ACCEPT
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LOOPRHEMRE

Arena200089 A E Looper At FKIA60F IR E, #ITREIFEMH A XIFERBE BN S FEALOOPIZHE AT LU# N /IR tHLOOPSR Hl, LOOPEIRTER SR EEHISK Ui, P LAIRTETIR AR BIRL
REATLURHZILOOPEH,

ARRET: B—RFAERERES, £ XK TG E RERBETER, B TR UE RS

D — @)

BERET: BR— T o] LU LI, BRER BRI BMRRENE.
CERET: PJ LU TEIEHI =T R | Reverse/Double Speed/Half Speed, 5] LI E A ExitiR B EI TSR, X4 S YFIRTEE A LOOPHIRE By AT LU ERET IR FLi&
TIPS: 7RI AIERIRI T, IR E—MRETAFFBLOOP, A LIEH# ALOOPTIEM L R AFIZ,

DRUM B &

Arena 2000 E40FE: K&, AT UAFILOOP—i2fE /i, LAKIE 88 A RBARIZRER !

@ ZARERADRUMIREE AT LUE N /IR KA R E,

@ fEAValuehE it F BN T RIS,

@ ABRETHEBISEAAIRBI, BERETEHE, CERETENTAPIRE R E

@ AP RERT RIS A THERE, TS8R 1 40BPM-240BPM, GER : S1HIBPMEMIIAIBPMBEL, STILMIBPMALEA)

TUNER IAESRRE

BEMAER LGNSR RE:

1. B IR EEITUNERFNFE R 5RE, IR MERERTIREL,

2 IRERACTRLERET i NI 2857 M, B — T iRE,

3. FEBRETROTRTMRR T GRETIT R B D) T, KIRILIRETHN B B 8 R H. B — TR LUEEL

=m0 |

Muted/Bypass: FFURZS 2 [BI89]H, BypassAt @S N
BT AR, Muteds IHE 4. 583 Value KnobiB |||| H HUHHUDUUU

.
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T I8 TE LR R AT RN SEE435HZ-445H2, BRIA
440Hz, @313 Value KnobiE¥,
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Muted —
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OUTPUTHE
BRERAIOUTPUTIRIE, AJLURE XLR 5 1/4” HitH DR A H CABREIEIIRR LU T ER TRATRER EX A I AICabtEi:

B 1/47 QRN S MR R A NEER

AEEL RERMGEHRINFE AR

ERETHEIRENRE

XMEENRECABRES DECEIXLRE1/4™ i O, AR XAFIRNEZFTFFHICABIEIR, [F I, P FILUEZEXLRTEE CABIRIN, BLUAHENAE G, M1/4” RHCABIRIN, BT
WHEIEMETE. SXLRM1/4” R E R RN, CABMREBRMUBE R BB AR EN &A1 E,

SEERE iR

@ EIRYIZCTRLAIOUTPUTER iR ] LAB E EARP A R AR .

@ BERE, ARG T EERIR (R, MRBA LABArenafILogoWAF BRI 22 KiE, ISR LA FHERS.
(3 BREZCTRLAOUTPUTHES, ArenafAF B E KT Rifs T E M.

SEER iRt

CTRL OUTPUT

C a //\

Arena 2000 E{I#ER{E

@ Arena20007=]3&@id Generic Donner Control 3R 1TE B4R1E, L& R, UKk
B4 F4R. 1E3# Nhttps://www.donnermusic.com/zh-CN/support/downloads o
T #i[Generic Donner Control]{&3&Arena2000A 522 ThAEF & H9 E ¢ R 2<. Arena O

@ ZIBIES | TE BRI, RSB AUSB Type CEEZBMAArena 20005
P28, RN RIS AT ATE BN B4R 1R S AT S HTNIZ.

O acs e W W o

0O 00000 B

B iArena20008 PCEESHISR ¢ Bk 5 Windows 5 285 MacOS BUMA 2 4%, : :
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Arena 20007 IA{EH ERUSBESTE O, (A LLBIZ EIRFERFIE BRI EE, L A CERERENSS.

o IRIBIRFTARR B RAMERRIEERMN/HLIEE 7 “GA2000 Audio”,

o LiE@idArena 2000 R K25 AYBI{E, #H NSYSTEM > USB AUDIOTIE, #BArena 2000897 /A4t BT LA 5IHI& E FDRY (R #5R) FIEFFECT (F34R) , H BT LU E REMIEK
NEE,

BiRE:

1. MNEFEWindows F 4t BB L BIDAWIR M4 TE5£1R 5 Arena2000 4 N S R, 15 REEBATARASHIASIO4ALLIRENFH LA LL IR EHR 5 FHArena2000,

2. ERERNER Btype C USBIEOME, 1EHHREIIUSBIAEL ] LUaIE AT HF1000mAR BB 7. EIRBISIENIE &L %, AlER S Arena200089USBIE O S EREIRI IR A
B, NMFALE S TF.

BB ENIFAPPE F EAREE GME
@ Arena 2000 X5 P ERFH S E FIREMAPP, B8 B F 4 ERRIES BTN,
@ AT BBRRBEERLPZINRIERE, AP I UENS EBERT:
SYSTEM > BLE Lock— B 8%, APPIE R REXIH & H 1 TR AFo
FEIEIMEBMIDIRE

@ @I 5EMIDILEEArena 2000F19MEBMID & & # 1 TR HIFI LT3
(@ ¥ZSYSTEM > MIDI# AMIDI#E B, BT LB FIPCHICCIEHITIR, H AT LIAEEPCRIXT R FITRI%.

SYSTEM&Bigs 10Si1&& Android &%
ERSYSTEMM N2 FI&E T, Frshl S5t FiE TS AN, H BiHERE,

INPUT ZXiA790dB, 5B :-60dB = +6dB

USB Audio | &EUSBEMMRE. ENE R, tAFREMEEEHHR

FX Trail 1% 7€ DelayFIReverb VIR TN HI B & R B IRIF

Screen RESERAT

MIDI IEEMIDI INBYPCHICCHS, ILARSS R A9 FI&

Info ELIEBIE: eSS

Reset MEHTIEE CERAF EENSE, EHEME ST &)

BLE Lock SENSES, HEENSBERZHRNIHAPPIEH
SKIEE: 44.1kHz % 3.5" TFT 320x480 AETF R LR 100Q T T 2000 R3F:292.5mm x 147.2mm x 50.9mm
AD/DA: 24bits RN :1.85V BB 1.2V AUX SINEBF: 2.3V B|E: 1.32kg

Fig: 150 H\NEBPA: 470KQ EN4ad T 10Q AUX 5IAPBB: 10KQ
Loop: 60Sec ETF L BT 2.6V T BT 2.4V E3JR: 9V Negative Tip 500mA
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